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DOCUMENTO OFICIAL 008
REGULAMENTAÇÃO COMPLEMENTAR 001 E

RETIFICAÇÃO 004

A Comissão Central Organizadora do eJIF GAMES 2021, no uso de suas atribuições,

torna pública a REGULAMENTAÇÃO COMPLEMENTAR 1 E RETIFICAÇÃO 004,

conforme segue:

DAS COMPLEMENTAÇÕES:

1. Em complemento ao Art. 47º do Regulamento Geral, todas as partidas

disputadas no evento podem ser investigadas e, constatando-se comportamento

anômalo do jogador (técnica evidentemente incompatível com o nível do

jogador), poderá acarretar em denúncia encaminhada à desenvolvedora do jogo,

bem como enquadrada como conduta antidesportiva, a ser julgada pela

Comissão Disciplinar.

a. Em caso de dúvidas, podem ser formados comitês de especialistas

(jogadores com experiência comprovada) para contribuir no

estabelecimento de conclusões.

2. Em complemento ao Art. 64º do Regulamento Geral, fica proibida a transmissão

das partidas por pessoas não cadastradas (Formulário enviado aos Chefes de

Delegação)  na equipe de transmissão;

a. Este formulário foi encaminhado a todos os Chefes de Delegação para

divulgação em seus IFs e permaneceu aceitando respostas de 02 de julho

a 01 de agosto de 2021.

b. Nenhum estudante-atleta está autorizado a compartilhar sua tela de jogo

com esta atitude sendo considerada infração e sendo penalizada com a

atribuição da derrota para a equipe a qual o estudante pertence na

partida em que a infração ocorreu.

https://tinyurl.com/ejif-2021
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3. Em complemento ao Art. 13º do Regulamento Específico do League of Legends,

a tabela de jogos de todas as fases pode ser acessada no link:

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1Ntqe5DYW57SFXmWsx9jTrqrU6hcFm

DH-7_hMG25VHSU/edit?usp=sharing

4. Em complemento ao Art. 14º do Regulamento Específico do League of Legends,

na Fase de Grupos (primeira fase), as equipes inscritas serão distribuídas

aleatoriamente em oito grupos (“A”, “B”, “C”, “D”, “E”, “F”, “G” e “H”), contendo de

três a quatro equipes por grupo com as partidas agendadas para as seguintes

datas e horários

i. 1ª Rodada: 13/09 - 19h

ii. 2ª Rodada: 14/09 - 19h

iii. 3ª Rodada: 14/09 - 20h

b. Todas as equipes devem aguardar a liberação da Coordenação de

Modalidade para iniciar seus confrontos.

5. Em complemento ao Parágrafo 2º do Art. 17º do Regulamento Específico do

League of Legends, nas fases de partidas em Melhor de Três no League of

Legends são disputadas em formato de playoffs (série de jogos finais que visam

determinar o vencedor);

6. Em complemento ao Art. 17º do Regulamento Específico do League of

Legends, estarão classificadas para a fase de Eliminatórias Simples (segunda

fase) as duas melhores equipes de cada grupo, após finalizado o ranqueamento

da primeira fase.

a. As equipes serão alocadas na Fase de Eliminatória Simples conforme a

figura a seguir:

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1Ntqe5DYW57SFXmWsx9jTrqrU6hcFmDH-7_hMG25VHSU/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1Ntqe5DYW57SFXmWsx9jTrqrU6hcFmDH-7_hMG25VHSU/edit?usp=sharing
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b. A agenda dos confrontos da fase de Eliminatórias Simples é a seguinte:

i. Oitavas de final: 15/09 - 19h (partida única);

ii. Quartas de final: 15/09 - 20h30 (partida única);

iii. Semifinais: 16/09 - 19h (melhor de três);

iv. Final e disputa de terceiro lugar: 17/09 - 19h (melhor de três).

7. Em complemento ao Art. 30º do Regulamento Específico do League of Legends,

Nas partidas de League of Legends, a utilização de Skins proibidas serão

punidas da seguinte forma:

a. Perda de um banimento para a próxima partida após proferida a sentença

para cada Skin utilizada (Cf. Inciso I do Parágrafo 1º do Art. 51 do

Regulamento Geral).
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i. Caso a Skin proibida tenha conferido vantagem mecânica, além da

visual, e esta vantagem tenha sido utilizada na partida, o

estudante-atleta será suspenso da próxima partida após proferida

a sentença.

ii. Caso a utilização ocorra nas partidas da Final ou na disputa pelo 3º

lugar, a partida será refeita a partir do carregamento repetindo-se

as escolhas e os banimentos com a correção da utilização da Skin

e com a equipe recebendo uma advertência pela irregularidade.

1. Em caso de reincidência na mesma partida, será decretada

vitória na partida para a equipe adversária.

8. Em complemento ao Art. 7º do Regulamento Específico do Xadrez Arena, todas

as etapas iniciarão às 19h, com a seguinte agenda:

i. Etapa 1: 13/09 - 19h

ii. Etapa 2: 14/09 - 19h

iii. Etapa 3: 15/09 - 19h

iv. Etapa 4: 16/09 - 19h

v. Etapa 5: 17/09 - 19h

vi. Etapa desempate (se houver) - 17/09 - 20h30

b. Conforme o Art. 21º do Regulamento Específico do Xadrez Arena, os

estudantes-atletas deverão estar logados no Zoom a partir 30 minutos

antes do início da etapa para o recebimento do enlace e das orientações.

DAS RETIFICAÇÕES:

9. No Regulamento Específico do Free Fire:
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ONDE SE LÊ:

“Art. 15º - A Fase Nacional contará com quarenta e uma (41) equipes e

acontecerá em três (3) fases:

§1º - Primeira Fase: Distribuição em quatro (4) grupos com dez (10) ou onze (11)

equipes em cada grupo. A distribuição acontecerá por sorteio e as equipes se

enfrentarão em quatro (4) partidas, intercalando os mapas de batalha Bermuda e

Purgatório. As cinco (5) melhores equipes de cada grupo avançam para a

segunda fase. O sorteio e pontuação seguirá de acordo com os quadros a

seguir:

”

LEIA-SE:

“Art. 15º - A Fase Nacional poderá contar com até quarenta e uma (41) equipes

e acontecerá em três (3) fases:

§1º - Primeira Fase: Todas as equipes inscritas serão distribuídas aleatoriamente

(sorteio físico ou eletrônico) em quatro (4) grupos (“A”, “B”, “C” e “D”)

balanceados (diferença máxima de uma equipe entre os grupos formados). Em

cada grupo, as equipes se enfrentarão em quatro (4) partidas, intercalando os

mapas de batalha Bermuda e Purgatório. As cinco (5) melhores equipes de cada

grupo avançam para a segunda fase, com as pontuações sendo atribuídas

conforme o quadro a seguir.
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10.No Regulamento Específico do Free Fire:

ONDE SE LÊ:

“Art. 16º - A etapa nacional acontecerá nos seguintes dias:

I - Primeira fase: 13 de Setembro de 2021

II - Segunda fase: 15 de Setembro de 2021

III - Fase final: 17 de Setembro de 2021”

LEIA-SE:

“Art. 16º - A etapa nacional acontecerá nos seguintes dias:

I - Primeira fase:

● 13 de Setembro de 2021, a partir das 19h: Grupos “A” e “B”;

● 14 de Setembro de 2021, a partir das 19h: Grupos “C” e “D”;

II - Segunda fase:

● 15 de Setembro de 2021, a partir das 19h: Grupo “1”

● 16 de Setembro de 2021, a partir das 19h: Grupo “2”

III - Fase final: 17 de Setembro de 2021, a partir das 19h.”

11. No Regulamento Específico do Xadrez Arena:

ONDE SE LÊ:

“Art. 5º - O uso de computador, caso seja identificado pelo Lichess, será punido

com a eliminação da competição e banimento pelo aplicativo.”

LEIA-SE:
“Art. 5º - O uso de computador para cálculo de lances, caso seja identificado

pelo Lichess, será punido com a eliminação da competição e banimento pelo

aplicativo.”



7
Explicação: o atleta pode usar computador para usar o aplicativo Lichess, aliás,

recomenda-se que use computador ao invés de celular. Mas não pode usar qualquer

engenho para ajudar a encontrar lances. O Lichess possui um mecanismo que

identifica automaticamente o estilo de jogo “não humano”, e pune compulsoriamente o

jogador.

ONDE SE LÊ:

“Art. 18º - Para a classificação geral por IF, serão somados os pontos dos

estudantes-atletas na classificação final, masculino e feminino, sendo 15 pontos

para um estudantes-atletas campeão, 12 pontos para um segundo lugar, 10 para

um terceiro, 8 para o quarto, 7 para o quinto, 6 para o sexto, 5 para o sétimo, 4

para o oitavo, 3 para o nono e um ponto para o décimo.”

LEIA-SE:

“Art. 18º - Para a classificação geral por IF, serão somados os pontos dos

estudantes-atletas na classificação final, masculino e feminino, sendo 15 pontos

para um estudantes-atletas campeão, 12 pontos para um segundo lugar, 10 para

um terceiro, 8 para o quarto, 7 para o quinto, 6 para o sexto, 5 para o sétimo, 4

para o oitavo, 3 para o nono e um ponto para o décimo. No caso de empate

entre dois um mais IFs, todos receberão a pontuação da colocação mais alta

que estão compartilhando; por exemplo, se houver um empate entre 3 IFs na

segunda colocação, os três receberão 12 pontos, e o próximo IF será o quinto

colocado.”

.

Comissão Central Organizadora do eJIF GAMES 2021, 26 de agosto de 2021.

https://tinyurl.com/ejif-2021

