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REGULAMENTO GERAL

DAS DISPOSIGOES PRELIMINARES

Art. 1°

O evento denominado JOGOS ELETRONICOS DO INSTITUTO

FEDERAL DO PARANA - 2022 (eJIFPR 2022), alicercado no Programa de

Expansao da Educacao Profissional, baseia-se nos seguintes principios:

Art. 2°

Da Democracia, assegurando o direito a praticas desportivas formais e

nao formais, preconizado pelo Art. 217 da Constituicao Federal de 1988;

Do Conhecimento, propiciando a pratica do esporte eletrénico e do lazer

de forma consciente e participativa;

Da Educacao, atuando de forma integral, considerando as habilidades e
capacidades, os valores sécio-culturais, os aspectos afetivos e cognitivos

dos educandos;

Do Respeito a Cidadania, estimulando o entendimento e aplicacdo das
regras esportivas, o respeito aos adversarios e da valorizacdo do

companheirismo;
Da Humanizagao, proporcionando ao estudante vivenciar o prazer, a
socializacado e o respeito as diferengas, provocado pelo ludico esportivo e

valorizando-o como sujeito de toda acéo.

O eJIFPR 2022 ¢ organizado pela Comissao Organizadora dos Jogos

Eletrénicos do Instituto Federal do Parana 2022, e destinado a todos os campi do
Instituto Federal do Parana (IFPR).
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Art. 3° As desenvolvedoras dos jogos, das plataformas e dos websites nao

endossam e nao patrocinam este evento.

Art. 4° Este Regulamento, elaborado com base nos Principios e Fins da

Educacao Nacional, visa estabelecer as normas para a realizagdo eJIFPR 2022 (Fase
INSTITUCIONAL), seletiva para o eJIF 2022 (Fase NACIONAL), de forma harménica e
disciplinada, promovendo a organizagdo do esporte eletrénico na Rede Federal de

Educacgéao Profissional, Cientifica e Tecnoldgica.

Art. 5° A pagina eletronica oficial do evento € https://tinyurl.com/ejifpr2022
Art. 6° Fazem parte deste Regulamento e estdo disponiveis na Pagina Oficial
do Evento:

I - Regulamentos especificos das modalidades de jogos eletrénicos que
integrardao o evento, sendo elas o “Free Fire”, o “League of Legends” e o

“Xadrez Arena’;

Il - Anexo | - Modelo de autorizagdo dos pais/responsaveis legais e cessao de

imagem (para participantes menores de idade);

lll - Anexo Il - Termo de compromisso e cessao de imagem (para maiores de
idade);

IV - Formulario de inscri¢ao (apenas para o Chefe de Delegagao);

V - Planilha de datas, horarios e resultados de todos os confrontos;
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VI - Formulario Geral de Solicitacoes;

PARAGRAFO UNICO - Todos os outros documentos oficiais a serem produzidos,

também serao disponibilizados.

Art. 7° Neste evento, para todos os fins, sera considerado o horario oficial de
Brasilia.

Art. 8° Neste Regulamento, serdo adotadas as seguintes nomenclaturas e
significados:

| - Delegagdo: conjunto de participantes (servidores e estudantes) inscritos

que representarao oficialmente o seu respectivo campus neste evento.

Il - Chefe de Delegagao: servidor representante maior da delegagcdo no
evento, inclusive nos atos que precedem e sucedem a competicdo, com
indicagao realizada por documento oficial emitido pelo Diretor do Campus e

enviado para o email a seguir: vera.azambuja@ifpr.edu.br.

lll - Modalidades de jogos eletronicos: Free Fire, League of Legends e

Xadrez Arena.

IV - Estudante-atleta: estudante jogador de uma modalidade eletrénica com

inscricao homologada para participar do evento.

Art. 9° Os participantes deste evento sédo considerados conhecedores da
legislacao aplicavel as modalidades de esporte eletronico e das disposi¢des
contidas neste Regulamento e anexos e, igualmente, dos atos administrativos

complementares.
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§1° Ao se inscrever no evento, a Delegacdo do campus participante, na figura do

seu Chefe de Delegagao, confirma que todos os participantes inscritos leram e
concordaram de livre e espontadnea vontade com todos os termos e condigdes
do presente Regulamento e dos Regulamentos Especificos, bem como os

anexos.

§2° A Delegacdo também concorda com o uso de comunicagdes eletrbnicas e
abre mao de quaisquer direitos ou requisitos aplicaveis em lei em qualquer

jurisdicdo que requer uma assinatura fisica (ndo eletronica).

§3° Os termos e condigbes dispostos neste Regulamento Geral, nos
Regulamentos Especificos e Anexos, podem ser alterados a qualquer momento,
com a nova versao tendo efeito imediato, apds a publicagdo no Site Oficial do

Evento.

§4° O Chefe de Delegacgao sera informado, por meio eletrdnico, sobre alteracbes
e devera transmitir aos demais integrantes da Delegagéo.

Art. 10° Os usuarios de todos os instrumentos e plataformas ligados ao evento

sao responsaveis por qualquer uso néo autorizado de suas contas de usuario.

§1° A organizagdo do evento ndo sera, de forma alguma, responsavel por
qualquer perda sofrida devido ao uso indevido da senha de um usuario por

terceiros.

§2° Se um usuario suspeitar que um terceiro pode ter acesso a sua conta, o

usuario deve notificar a organizagao do evento.

INSTITUTO

FEDERAL



REGULAMENTO GERAL DOS JOGOS
ELETRONICOS DAS INSTITUICOES FEDERAIS

- Fase Institucional-IFPR | Edigcdao 2022 -

Art. 11°

A organizagdo do evento recomenda que os participantes pratiquem as

modalidades de maneira responsavel e agradavel, repudiando assim qualquer tipo de

comportamento nocivo tais como atitudes agressivas, vicios, entre outros.

DOS OBJETIVOS

Art. 12°

VI -

VIl -

O eJIFPR 2022, tem como objetivo:
Promover a saude mental dos estudantes do IFPR, através de uma
atividade competitiva cujas caracteristicas permitem a participagdo, embora
estes permanegam/estejam em locais diferentes;
Oportunizar a pratica do Esporte Eletrbnico (eSport) com énfase na
colaboracdo, na cooperacdo e nos valores morais e sociais entre

companheiros e adversarios;

Proporcionar a Integragdo entre Estudantes, Docentes, Técnicos
Administrativos, IFPR e sociedade em geral;

Vivenciar a pluralidade cultural em suas diversas e diferentes

manifestacdes;
Socializar respeitando a identidade, a individualidade e o coletivo;
Favorecer a interagao entre os campi, por meio do eSport.

Selecionar os representantes do Parana para a Fase Nacional dos eJIF
2022.
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DA DISTRIBUIGAO DAS VAGAS

Art. 13°
-
-
i -

Art. 14°

O eJIFPR 2022 tera as seguintes modalidades:
Free Fire (Garena);
League of Legends (Riot Games);
Xadrez Arena (Lichess) masculino e feminino.

O eJIFPR 2022, sera realizado remotamente, com vagas asseguradas

em todas as modalidades ofertadas para todos os campi do IFPR, conforme segue:

Free Fire: Uma vaga por campus destinada a primeira equipe do campus

mais vagas remanescentes a serem sorteadas entre as segundas equipes
inscritas até totalizar 40 equipes.

a) Havendo vagas remanescentes, as mesmas serao

sorteadas entre as terceiras equipes inscritas até totalizar 40

equipes ou findar o numero de equipes inscritas.

League of Legends: Uma vaga por campus destinada a primeira equipe do

campus. Caso nao haja inscricbes de todos os campi, as vagas

remanescentes serdo sorteadas entre as segundas equipes inscritas até
totalizar 24 equipes.

a) Havendo vagas remanescentes, as mesmas serao

sorteadas entre as terceiras equipes inscritas até totalizar 24

equipes ou findar o numero de equipes inscritas.

Xadrez Arena: Quatro vagas por campus no masculino e quatro vagas por

campus no masculino.

Paragrafo unico. Nao serdo reabertas inscricdes para preencher estas vagas.
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Art. 15° Cada equipe inscrita deve ser composta conforme o quadro que segue:

Modalidades Titulares Reservas*
FREE FIRE (GARENA) 04 (01 time) até 01
LEAGUE OF LEGENDS (RIOT GAMES) 05 (01 time) até 05

Modalidade Masculino Feminino

XADREZ ARENA (LICHESS) até 04 até 04

*Entende-se por reserva o estudante-atleta inscrito na competicdo, que poderia

substituir um titular a qualquer momento, antes da partida.

§1° Para as modalidades Free Fire e League of Legends, a composi¢ao das

equipes podera ser inteiramente feminina, masculina ou mista.

§2° No momento da inscrigdo, € obrigatorio preencher o niumero de titulares,
sendo opcional preencher as vagas de reservas nas modalidades Free Fire e

League of Legends.

Art. 16° Cada campus participante do evento devera encaminhar, através de
documento Oficial (Oficio Original), devidamente assinado pelos respectivos Diretores
Gerais, aos cuidados da presidente da Comissdo Central Organizadora
(vera.azambuja@ifpr.edu.br), designando um representante legal de sua instituicédo, o
qual sera denominado Chefe de Delegagao.

§1° O Chefe de Delegagao sera o responsavel pelas equipes inscritas no evento,

durante todo o tempo de realizagdo do mesmo, do momento da inscrigdo da
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equipe até o encerramento do evento com a divulgagao oficial do resultado final,

tendo a prerrogativa de responder por problemas referentes a questdes de
ordem técnica, de conduta ou outras quaisquer de carater especifico da

competicdo, antes, durante e depois dos jogos.

§2° O contato entre as os campi e a Comissdo Organizadora sera unica e

exclusivamente através do Chefe de Delegagao.

DA CONDIGAO PARA PARTICIPAGAO COMO ESTUDANTE-ATLETA

Art. 17° Terao direito a inscricdo como estudante-atleta no eJIFPR 2022, os
estudantes do Instituto Federal do Parana, devidamente matriculados e
FREQUENTANDO REGULARMENTE os cursos regulares NO MOMENTO DA
PARTICIPAGAO NOS JOGOS.

§1° Entendem-se como cursos regulares: Cursos Técnicos, Ensino Fundamental
e Médio, Integrado, Subsequente, Educacdo de Jovens e Adultos (EJA),
Superior e Pés-graduacgéo.

§2° Fica vedada a inscricdo de estudantes matriculados em programas de

Formacao Inicial e Continuada (FIC).

§3° O estudante que ja TENHA CONCLUIDO todas as disciplinas do seu
curso e esteja apenas finalizando o seu estagio curricular obrigatério e o
Trabalho de Conclusdo de Curso, NAO PODERA PARTICIPAR dos eJIFPR
2022.

Art. 18° Para serem inscritos no evento, fica a cargo dos estudantes-atletas

possuirem:
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I - Equipamentos, softwares, licengas e conexdo de dados necessarios para

participar dos confrontos nos horarios agendados;

Il - Disponibilidade para participar dos confrontos agendados e os que forem
reagendados para qualquer turno;

lll - Autorizagao do responsavel legal, para os menores de idade (ANEXO 1);

Art. 19° E de plena responsabilidade de cada equipe e/ou estudante-atleta a

manutencgdo e uso de seus equipamentos e conexao.

§1° Os estudantes-atletas utilizardo os seus proprios equipamentos, sendo
totalmente responsaveis por todos os itens, incluindo, mas nao se limitando a:
I - A protecao e funcionamento do seu computador;
Il - O software que jogam;
lll - A estabilidade de conexao a internet;
IV - A porcentagem e estado da bateria;
V - Aatualizagéo do jogo e que seu dispositivo possa executa-lo;

VI - Rendimento do jogo em seus dispositivos.

§2° A Comissao Organizadora nao se responsabiliza por eventuais problemas
com internet, software, hardware, danos permanentes em quaisquer
componentes ou demais problemas que impegam a participacdo do

estudante-atleta no horario marcado.

Art. 20° Cada estudante-atleta inscrito podera participar somente de uma

modalidade.
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Art. 21° As equipes devem ser formadas obrigatoriamente por estudantes-atletas

do mesmo campus.

Art. 22° Para cada modalidade devera ser inscrito um Técnico, podendo um

técnico representar mais de uma equipe e/ou modalidade.

Paragrafo unico. Os Técnicos das modalidades deverdo ser servidores com

numero de matricula no SIAPE (Sistema Integrado de Administracao de Pessoal).

DAS INSCRIGOES DOS PARTICIPANTES

Art. 23° Somente os Chefes de Delegagdo e Técnicos de Modalidade teréo
autorizacdo para operar o SISTEMA INFORMATICO e efetuar as inscricdes de seus
respectivos estudantes-atletas de sua instituicdo, no eJIFPR 2022.

Paragrafo unico. Inscricbes realizadas por terceiros serao indeferidas.

Art. 24° Para efeito da distribuicdo das vagas no Free Fire e no League of
Legends (conforme o titulo DA DISTRIBUICAO DAS VAGAS), devera ser indicado no
ato da inscricdo a ordem de prioridade da equipe (primeira equipe, segunda equipe e

terceira equipe).

Paragrafo unico. Fica a cargo do chefe de delegagdao o critério para a

determinacao da ordem de prioridade de inscricdo das equipes.

Art. 25° As inscrigdes ocorrerdao de 23 de maio (Segunda-feira, 08:00) a 15 de
junho (Quarta-feira, 23h59) de 2022.

§1° O endereco do SISTEMA DE INSCRIGAO para inscricdo sera enviado para o
Chefe de Delegagao.
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§2° Os documentos exigidos que deverdo ser (DIGITALIZADOS) para inscrigao
no SISTEMA INFORMATICO s&o os seguintes:
I - Autorizagdo dos pais/responsaveis legais, para participantes menores

de idade e cessao de imagem (Anexo |);

Il - Documento de identificagdo com foto, valido em todo territério nacional.

lll - Termo de compromisso e cessdao de imagem, para participantes
maiores de idade (Anexo Il);

IV - Declaracao de matricula emitida pelo SIGAA;

V - Foto 3x4 com o rosto visivel, sem oculos, bonés ou similares, em
formato JPG com resolucdo minima de 600x600 pixels e tamanho

maximo de 2 MB;

Art. 26° A homologacdo das inscricbes esta prevista para 24 de junho
(Sexta-feira) de 2022.

DAS REUNIOES

Art. 27° Os representantes das equipes podem ser convocados para a realizagao

de reunides informativas (pelo Google Meet), antes e durante o evento, para:
I - Definir padrdes de condugao da competicao;
Il - Realizar o sorteio para composi¢cao dos grupos;
lll - Acertar detalhes e procedimentos técnicos e administrativos a serem

adotados durante a competicdo, visando adequar a competicdo as suas

reais finalidades;
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e
IV - Esclarecer duvidas, e/ou apresentar a tomada de decisbes sobre situagdes
de irregularidades e/ou casos omissos.
Art. 28° A convocagdo ocorrera por publicagdo na Pagina Oficial do Evento,

sendo obrigatdria a presenga do Chefe de Delegagao nas reunides.
Paragrafo unico. Caso o Chefe de Delegagdo ndo possa estar presente na reunido, o
mesmo devera indicar um representante, sendo um dos Técnicos de modalidade

inscritos no evento.

Art. 29° A reunido para sorteio de distribuigdo nos grupos esta marcada para o dia
01 de julho de 2022 (sexta-feira), as 15h (horario de Brasilia).

§1° Todos os Chefes de Delegacéo estdo convocados para esta reunido.

§2° A gravacao da reunido de sorteio sera disponibilizada na Pagina Oficial do
Evento.

DA COMUNICAGAO

Art. 30° Os chefes das delegaggdes serao adicionados em grupo do Whatsapp
criado para promover a agilidade da comunicagao.

§1° Durante o periodo da competicao, o Chefe de Delegacao precisara ter uma

conta de Whatsapp ativa para participar do grupo.

§2° Havendo alteracdo do numero, é de responsabilidade do Chefe de Delegag¢ao

informar a Comissao Central Organizadora.
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Art. 31° Os Chefes de Delegagao também precisarao de uma conta de e-mail no
Gmail ativa para participar das videoconferéncias.

Art. 32° Todas as solicitagbes devem ser realizadas através do Formulario Geral

de Solicitacoes, a ser preenchido exclusivamente pelos Chefes de Delegacao,

disponivel em link na Pagina Oficial do Evento.

§1° As solicitagcbes realizadas serdao automaticamente publicadas, podendo ser

consultadas na Pagina Oficial do Evento a qualquer momento, a partir da sua
submisséo.

§2° Todas as deliberagbes sobre as solicitagbes podem ser visualizadas em link

disponivel na Pagina Oficial do Evento.

Art. 33° Todas e quaisquer manifestagdes da Organizacdo serdo realizadas/

disponibilizadas na Pagina Oficial do Evento.

DAS DISPUTAS

Art. 34° As disputas serao realizadas em estrita obediéncia as regras vigentes no
Regulamento Especifico de cada modalidade, nas datas e horarios a serem
determinados pela Comissao Central Organizadora.

Art. 35° A presencga dos estudantes-atletas na plataforma que ocorre a partida é

de total responsabilidade da equipe.

§1° A equipe ou estudante-atleta que ndo comparecer a plataforma de partida no
horario determinado pela Tabela Oficial, sera considerado (a) perdedor (a) e tera

a auséncia analisada.
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§2° Problemas enfrentados por qualquer estudante-atleta antes do inicio do

jogo nao prejudicara o prosseguimento do mesmo, devendo a sua respectiva

equipe arcar com o 6nus da situagao.

§3° Problemas enfrentados por qualquer estudante-atleta apés o inicio do jogo
nao prejudicara o prosseguimento do mesmo, devendo a sua respectiva equipe

arcar com o 6nus da situagao.

Art. 36° Os estudantes-atletas s&o responsaveis pela integridade de todos os
equipamentos e/ou similares utilizados durante o eJIFPR 2022, assim como pela
qualidade de suas conexdes, pela atualizagéo das suas contas de jogo, pela instalagao
de programas de audio/video e pela resolugao de quaisquer problemas que enfrentam,

ficando a Organizagéo do Evento isenta de qualquer culpa.

§1° E de inteira responsabilidade de cada estudante-atleta garantir suas
configuragcdes de controle, video, som e quaisquer outros fatores que interfiram
nas condigdes de jogo, assim como a manutengcdo ou aquisicdo de

equipamentos, a fim de evitar falhas técnicas durante a realizagao do evento.

§2° A conta de jogador inscrita sera considerada a identidade digital do

estudante-atleta, nao podendo portanto, ser alterada durante o evento.

|- E de responsabilidade de cada estudante-atleta manter sua conta de
jogador atualizada e sem impedimentos (como banimentos ou
suspensdes), que possam impedir sua participagdo nas datas previstas

para os jogos.

Art. 37° Havera horario na tabela oficial apenas para o primeiro jogo da
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rodada, sendo os demais seguindo a sequéncia de jogos, e a tolerancia de horario

para ser aplicada a derrota por W.O. (Without Opponent) € de 10 minutos em

cada partida.

Art. 38° Caso a organizagao do evento nao consiga realizar o confronto por
motivo de forca maior, 0 mesmo sera remarcado para outra data e hora oportuna,

devendo ocorrer sem que prejudique as demais fases do evento.

Art. 39° Problemas enfrentados pela Organizagédo do eJIFPR 2022 apés o inicio
do jogo, n&o prejudicara o prosseguimento do mesmo, ficando os estudantes-atletas
adversarios responsaveis por fiscalizar o cumprimento das regras e pelo repasse do

resultado do jogo a Organizagao posteriormente.

Art. 40° Problemas nos servidores brasileiros das desenvolvedoras dos jogos
(RIOT_GAMES, GARENA, LICHESS). que prejudiguem o andamento das disputas,
poderdao gerar suspensado temporaria das mesmas, a critério da Organizagcdo do
eJIFPR 2022.

Art. 41° Havendo problemas nos servidores brasileiros das desenvolvedoras dos
jogos (RIOT GAMES, GARENA, LICHES) ou outras circunstancias incomuns, apos o
inicio da partida, que gerem a impossibilidade de se retomar a partida, a Coordenacgao
de Modalidade pode determinar o vencedor com base em vantagem ou determinar a

repeticdo da partida (vide regulamentos especificos).

DAS CONDUTAS ANTIDESPORTIVAS E DAS PENALIDADES

Art. 42° Nenhuma forma de trapaga, ganho de vantagem indevida, atitude

ofensiva, desrespeitosa ou antidesportiva sera tolerada.
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Art. 43°

VI -

VIl -

Art. 44°

Incluem-se como conduta antidesportiva, mas n&o se limitando a estas:

Hacking - Qualquer modificacdo feita ao Jogo ou outro software por
qualquer pessoa que nao seja por meio de patches ou atualizagdes padréao;
Exploragdao de falhas no jogo - Fazer uso de mecéanicas e/ou
funcionalidades do jogo com o propdsito de executar agées nao previstas e
incompativeis com o comportamento normal do jogo;

Compartilhamento de Conta - Fazer uso de contas de jogo de terceiros
para participar do evento ou deixar outrem jogar na conta usando a conta
do estudante-atleta;

Uso de qualquer programa, script ou similar - Fazer uso de ferramentas
que possam gerar vantagens diretas ou indiretas a um estudante-atleta
durante uma partida;

Combinacao de Resultado - Qualquer acordo entre dois ou mais
estudantes-atletas/equipes que visa manipular de e/ou interferir com o
andamento do evento;

Linguagem ou acdo imprépria - Uso de agdes ou linguagens
interpretadas como discriminatorias, assediadoras, racistas, xenofébicas,
sexistas, obscenas, vis, vulgares, insultantes, ameacadoras, abusivas,
injuriosas, caluniosas ou difamatérias contra os demais estudantes-atletas
ou organizadores, assim como cometer atos sistematicos, hostis e
repetitivos para exilar ou excluir uma pessoa ou afetar sua dignidade;
Engano - Apresentar, de forma intencional, provas falsas para a Comissao

Técnica, se forem solicitados;

Caso sejam constatadas agdes que possam prejudicar o andamento da

competicdo ou até mesmo afetar um estudante-atleta ou uma equipe em particular,

poderdo ser tomadas medidas imediatas aplicadas pela prépria Coordenagao de

Modalidade. Quando a conduta antidesportiva transcender aspectos técnicos ou
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demandar maiores acgdes, os fatos serdo encaminhados a Comissdo Central

Organizadora, podendo levar a penalizagédo e/ou desqualificagcado da equipe.

§1° Todas as partidas disputadas no evento podem ser investigadas e,
constatando-se comportamento anémalo do jogador (técnica evidentemente
incompativel com o nivel do jogador), podera acarretar em denuncia
encaminhada a desenvolvedora do jogo, bem como enquadrada como conduta

antidesportiva, a ser julgada pela Comissao Técnica e Disciplinar.

§2° Em caso de duvidas, podem ser formados comités de especialistas
(jogadores com experiéncia comprovada) para contribuir no estabelecimento de

conclusoes.

Art. 45° Nenhum integrante da Delegagao pode participar de apostas relacionadas

a sua equipe ou seus parceiros de times.

Art. 46° Os participantes ndo devem oferecer ou aceitar qualquer presente ou
recompensa para ou de qualquer pessoa por servicos prometidos/prestados, incluindo

servigos relacionados a prejudicar ou tentar prejudicar outra equipe/participante.

Art. 47° Qualquer pessoa envolvida, ou com tentativa de envolvimento em
qualquer agdo que a Organizagdo do evento e/ou das modalidades entenda, a seu
critério exclusivo e absoluto, que constitua uma vantagem desigual, estara sujeita a
punicdo imposta devido a esses atos. A natureza e extensdo das puni¢cdes impostas
devido a essas operagdes obedecerdo a critérios exclusivos e absolutos da

organizacgao do evento;

Art. 48° Todos os participantes do evento se comprometem a evitar qualquer

vantagem ficando os mesmos obrigados a notificar a Comissao Central Organizadora,
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através do seu respectivo Chefe de Delegagado, quando tomarem conhecimento de

qualquer erro ou incompletude, quer seja por parte da organizagéo, quer seja por parte

de qualquer outro participante.

Art. 49° Um estudante-atleta, Técnico ou Chefe de Delegagdo podera ser
penalizado conforme as regras de cada modalidade, podendo ter punicdo maior,

conforme julgamento da Comisséo Técnica e Disciplinar do eJIFPR 2022.

§1° Caso haja alguma conduta inadequada ou violagdo das regras por algum
participante ou equipe durante a realizagdo do evento, o(s) mesmo(s) estara(ao)
sujeito(s) a receber as seguintes penalidades:

| - Adverténcia;

Il - Perda de alguma vantagem para o jogo atual e/ou futuros;
lll - Suspensdo do estudante-atleta ou equipe;
IV - Exclusdo do estudante-atleta;

V - Perda de partidas;

VI - Desclassificagdes.

§2° A infracdo de um estudante-atleta pode acarretar em penalidade para a

equipe.

Art. 50° Infracbes repetidas ou graves (abusos, ofensas, etc) estdo sujeitas a

progressao de penalidades, até e incluindo a desclassificagéo.

Art. 51° A aplicacdo de penalidades nao seguira uma ordem fixa. A critério da
Comissao Técnica e/ou Comissao Disciplinar, um estudante-atleta ou equipe podem
ser suspensos ou desclassificados por uma primeira infracdo caso a agdo do

estudante-atleta ou equipe seja considerada suficiente para a aplicagao da penalidade.
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Art. 52° Além das consequéncias previstas neste Regulamento, o faltoso ficara
sujeito as penalidades previstas na legislacéo vigente.

Art. 53° E de responsabilidade do estudante-atleta e do campus que ele
representa (através do seu Chefe de Delegagéo e Técnicos) os danos e consequéncias
causados por comportamentos inadequados durante a participagao no evento.

Art. 54° Qualquer irregularidade na competicdo poderd ser denunciada no
Formulario Geral de Solicitacdes, devendo ser preenchido Chefe de Delegagéao e/ou
Técnico da Modalidade e encaminhada para a Comissao Disciplinar.

§1° Os Chefes de Delegagao e/ou Técnicos da Modalidade terdo o prazo de

até 30 (trinta) minutos apds o término da partida para registrar o recurso.

§2° Situacdes técnicas especificas da modalidade deverao ser resolvidas junto a
Coordenacao de Modalidade de forma imediata, principalmente quando houver

partidas consecutivas.

Art. 55° As legislagbes utilizadas pela Comissdo Disciplinar para fins de
deliberagao s&o os seguintes:
I - Regulamento Geral do Evento;
Il - Regulamento Especifico para o Free Fire;
lll - Regulamento Especifico para o League of Legends;
IV - Regulamento Especifico para o Xadrez Arena;
V - Cddigo Nacional de Organizacdo da Justica e Disciplina Desportiva;
VI - Cddigo de Disciplina COJIF;
VIl - Lei 8112/90.

VIl - Estatuto da Crianca e Adolescente
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Paragrafo unico. Outras legislacdes e regulamentagbes poderdo ser utilizadas,

quando for pertinente.

DOS PREMIOS
Art. 56° Nao havera premiacao fisica para os vencedores do evento.
Art. 57° Os estudantes-atletas e equipes que conquistarem as trés primeiras

colocacgdes, serao registrados no Hall dos Vencedores do evento.

DA CONVOCAGAO PARA O eJIF 2022.

Art. 58° Nas modalidades coletivas, Free Fire e League of Legends, a vaga para o
eJIF 2022 pertence ao campus campeao.

Paragrafo unico. Na desisténcia do campeéo, sera convocado o segundo colocado

para representar o IFPR.

Art. 59° No Xadrez Arena, a vaga para o eJIF 2022 pertence ao atleta, sendo
convocado para a Fase NACIONAL os 4 melhores classificados no masculino € no
feminino.
Art. 60°
Paragrafo unico. No caso de desisténcia de um ou mais jogadores, serdo chamados

os préximos na ordem de classificagao.

DAS DISPOSICOES GERAIS

Art. 61° As Delegagdes que se inscreverem neste evento comprometem-se a

participar de todas as Fases e partidas, respeitando as regras estabelecidas, ficando
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sujeitas a penalidades, incluindo desclassificagdo, caso descumpram este

COMpPromisso.

Art. 62° Em nenhuma hipdtese, uma competicdo sera paralisada ou alterada em

decorréncia de recursos interpostos ao poder judicante e disciplinador.

Art. 63° Os campi participantes do eJIFPR 2022 deverado conhecer a integra deste
Regulamento Geral, do Regulamento Especifico das Modalidades, Cédigo de Etica
Desportiva, Cédigo Nacional de Organizagao da Justica e Disciplina Desportiva, Codigo
de Disciplina (COJIF), submetendo-se assim, sem reserva alguma, a todas as

consequéncias advindas das normas estabelecidas nestes documentos legais.

Art. 64° Os participantes do evento autorizam a Comissdo Organizadora, em
carater gratuito, o uso de imagem, audio, video e qualquer outro material gerado
durante a competigdo para fins de divulgagcédo do evento, tanto durante quanto apoés o

mesmao.

Art. 65° As partidas poderdao ser transmitidas e comentadas ao vivo pela

Organizagao do Evento ou por equipes contratadas ou cedidas para tal.

§1° Fica proibida a transmissdo das partidas por pessoas nao cadastradas na

equipe de transmissao;

§2° Nenhum estudante-atleta esta autorizado a compartilhar ou transmitir sua tela
de jogo. Esta atitude sera considerada infracdo e sera penalizada com a
atribuicdo da derrota para a equipe a qual o estudante pertence na partida em

que a infragdo ocorreu.

Art. 66° A Comissao de Técnica e Disciplinar e a Comissao Central Organizadora
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expedirdo outros documentos, se necessario, para a complementacdo deste
Regulamento Geral.

Art. 67° Os casos omissos no presente Regulamento serdo analisados pela

Comissao Central Organizadora.

Comissao de Organizacao do eJIFPR 2022, 29 de abril de 2022.
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