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1 - IDENTIFICACAO
1.1 — EIXO TECNOLOGICO: INFORMACAO E COMUNICACAO

1.2 CURSO: TECNICO EM INFORMATICA NA MODALIDADE INTEGRADO ENSINO
MEDIO

1.3 UNIDADE DIDATICA: ENGENHARIA DE SOFTWARE CH: 33

DOCENTE RESPONSAVEL : GIANI CARLA ITO

ANO LETIVO: 2017

NOME DO COORDENADOR: MAURICIO MARCELINO DE LIMA

2 - EMENTA (Sinopse do Conteudo)

Introducdo a engenharia de software; Os Modelos e processos de desenvolvimento de
softwares; Os Fundamentos de geréncia de projetos; Os Requerimentos e especificagdo do
produto; As Técnicas de projeto de software; A Qualidade de software; A Implementacao,
validacao e verificacdo de softwares; A Manutencdo de softwares; A Privacidade e seguranca,;
Introducdo a Linguagem de Modelagem Unificada: A Estrutura da UML, o diagrama de caso de
uso, o diagrama de classe, o diagrama de objetos, o diagrama de sequéncia, o diagrama de
estados; O Mapeamento objeto-relacional; Estudo de caso.

3 - OBJETIVOS DA DISCIPLINA

e Compreender, com uma Vvisdao abrangente e gerencial, 0s conceitos
relacionados aos temas da Engenharia de Software
e Aplicar os seus conhecimentos relacionados a engenharia de software.

4 - CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Software e engenharia de software
1.1 Aiimportancia do software
1.2 Software
1.3 Campos de aplicagao do software
1.4 Software Legado
1.5 O ciclo de vida dos sistemas.

2. Engenharia de sistemas de computador
2.1 Sistemas baseados em computador

INSTITUTO FEDERAL DO PARANA | Campus Cascavel
Av. Cardeal, 1309 - Residencial Clarito. CEP: 85.814-780 - Cascavel - PR



MINISTERIO DA
INSTITUTO FEDERAL E D U CA CAO

PRO-REITORIA DE ENSINO, PESQUISA E POS GRADUAGAO
DIREGAO DE ENSINO COORDENAGAO DE ENSINO TECNICO

2.2 Engenharia de sistemas de computador
2.3 Andlise de sistemas

2.4 Os Modelos e processos de desenvolvimento de softwares: cascata, incremental,
evolucionario;

3. Engenharia de requisitos
3.1 Analise de requisitos
3.2 Requisitos de Software
3.3 Requisitos de Sistema
3.4 Requisitos de Usuarios
3.5 Estudo de Viabilidade de Software

3.6 Procedimentos e metodologias de andlise de sistemas e técnicas de coleta de
dados

4. UML
4.1 Diagrama de caso de uso
4.2 Diagrama de Classe

5 - TECNICAS DE ENSINO/ METODOLOGIA

5.1 - METODOLOGIA

A metodologia utilizada pelo docente para a organizacdo da mediagéo entre o aluno
e o objeto de conhecimento (conteudos da disciplina) se dara por meio dos seguintes
procedimentos:

Aulas expositivas dialogadas;

Trabalhos individuais e/ou grupos;
Exercicios de assimilacdo de conteudos;
Aulas préticas em laboratérios.
Trabalhos de implementacéo.

5.2 - RECURSOS DIDATICOS

As aulas serdo ministradas em quadro branco, utilizando, conforme a necessidade, o
multimidia e laboratério de informética.

6 - CRITERIOS DE AVALIACAO
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A avaliagcdo da aprendizagem sera feita através de avaliagfes, trabalhos de pesquisa,
atividades em grupo e/ou individual. Serdo feitas duas avaliagcbes com questdes
objetivas e discursivas, individuais e sem consulta no bimestre, uma parcial , e uma
bimestral com todo conteudo visto no bimestre.

Serdo aplicados trabalhos praticos com a finalidade de avaliar o conteudo prético
aprendido no bimestre.

Para ser aprovado, ao final do ano letivo, o aluno deverd ter conceito final A, B ou C.

Apoés o ultimo instrumento avaliativo do bimestre, os alunos com conceito D, terdo a
opcao de realizar uma avaliacdo de recuperacdo com a possibilidade de alcancar o
conceito C.

7 — BIBLIOGRAFIA
7.1 - BASICA:

BOOCH, Grady.; RUMBAUGH, James.; JACOBSON, Ivar. UML: guia do usuério. Rio de
Janeiro: Campus, 2000.

SOMMERVILLE, lan. Engenharia de Software. 8. ed. Sado Paulo: Pearson A. Wesley, 2007.

PRESSMAN, Roger S. Engenharia de Software. 6. ed. Rio de Janeiro: McGraw Hill, 2014.

7.2 - COMPLEMENTAR:

AMARAL, Daniel C. et al. Gerenciamento &gil de projetos: aplicagdo em produtos inovadores.
S&o Paulo: Saraiva, 2011.

BEZERRA, Eduardo. Principios de Analise e Projeto de Sistemas com UML. Rio de
Janeiro: Campus, 2003.

FILHO, Wilson P. Engenharia de Software: fundamentos, métodos e padrdes. 3. ed. LTC,
2009.

NOGUEIRA, Marcelo. Engenharia de Software. 1. ed. Ciéncia Moderna, 2009.
CARDOSO, Caique. Uml na Prética - Do Problema ao Sistema. Rio de Janeiro: Ciéncia
Moderna, 2003.

SBROCCO, José H. T. C.; MACEDO, Paulo C. Metodologias ageis: engenharia de software
sob medida. 1. Ed. S&o Paulo: Erica, 2012.

INSTITUTO FEDERAL DO PARANA | Campus Cascavel
Av. Cardeal, 1309 - Residencial Clarito. CEP: 85.814-780 - Cascavel - PR



©O vV BE R N O  E D E R A

RASIL

PAIS RICO E PAIS SEM POBREZA

MINISTERIO DA
I}‘f?TITUTO FEDERAL EDUCA CAO

PRO-REITORIA DE ENSINO, PESQUISA E POS GRADUAGAO
DIREGAO DE ENSINO COORDENAGAO DE ENSINO TECNICO

Cascavel, 06 de fevereiro de 2017
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