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PLANO  DE  ENSINO

1 – IDENTIFICAÇÃO

1.1 – EIXO TECNOLÓGICO:  Informação   e Comunicação 

1.2 CURSO: Técnico em Informática Integrado

1.2 UNIDADE DIDÁTICA: Programação Orientada a Objetos CH: 100 h/r

DOCENTE RESPONSÁVEL: Leonardo Garcia Tampelini.

SEMESTRE LETIVO: (     ) Primeiro (   ) Segundo         ( X ) Anual

NOME DO COORDENADOR:  Mauricio Marcelino de Lima

2 - EMENTA (Sinopse do Conteúdo)  

A introdução à orientação a objetos; Os conceitos de orientação a objetos: Abstração,
objetos e troca de mensagens, herança, ligação dinâmica, encapsulamento e polimorfismo;
A  aplicação  dos  principais  conceitos  de  OO.  Introdução  à  linguagens  de  programação
orientada a objetos.
3 - OBJETIVOS DA DISCIPLINA  
 
- Abordar os fundamentos do paradigma de programação orientada a objetos, e permitir ao 

aluno a aplicação prática dos conceitos de orientação a objetos;

- Estimular o planejamento do software antes de implementação direta dos conceitos de 
orientação a objetos.

- Compreender as diferentes ferramentas disponíveis para facilitar o planejamento e 
desenvolvimento de software orientado a objetos.

- Estimular o  uso de diferentes linguagens orientadas a objetos;

4 - CONTEÚDO PROGRAMÁTICO
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1. Revisão de programação estruturada utilizando Java

1.1 Tipos de dados;

1.2 Operadores;

1.3 Passagem pode parâmetro;

1.4 Estrutura if-else

1.5 Estruturas de dados

i Vetores;

ii Matriz;

iii Listas encadeadas;

1.6 Exercícios práticos envolvendo todos os conteúdos;

2. IDE para desenvolvimento em Java

2.1 Eclipse

2.2 NetBeans

2.3 Desenvolvimento de Interfaces gráficas

3. Orientação a Objetos usando Java

3.1 Introdução;

3.2 Abstração;

3.3 Definições de Objetos;

3.4 Classes UML;

3.5 Utilização de Objetos e Classes;
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3.6 Escopo de Classes e Escopo de Instância;

3.7 Mensagens;

3.8 Encapsulamento;

3.9 Herança;

3.10 Polimorfismo;

3.11 Threads;

3.12 Exercícios práticos na linguagem Java

4. Orientação a Objetos usando C++

4.1 Elementos Básicos;

4.2 Alocação

4.3 Operadores;

4.4 Instruções de controle;

4.5 Classes

4.6 Construtores e Destrutores

4.7 Exercícios práticos de orientação a objetos utilizando C++

2 - TÉCNICAS DE ENSINO/ METODOLOGIA

2.1 – METODOLOGIA

     A metodologia utilizada pelo docente para a organização da mediação entre o aluno e o 

objeto de conhecimento (conteúdos da disciplina) se dará por meio dos seguintes 

procedimentos:

- Aulas expositivas dialogadas;
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- Aulas de laboratório (experimento em sala);

- Leituras orientadas de textos selecionados;

- Trabalhos individuais e/ou grupais;

- Exercícios de assimilação de conteúdo.

2.2 - RECURSOS DIDÁTICOS

- Quadro branco;

-  Projetor multimídia.

- Livro didático (se possível);

3 - CRITÉRIOS DE AVALIAÇÃO

A avaliação será realizada seguindo as orientações da Portaria nº 120 de 6 de agosto de
2009, que estabelece os critérios de avaliação do processo de ensino e aprendizagem no
IFPR. Em cada bimestre, o conceito do aluno será composto por meio de sua participação e
aproveitamento nos seguintes quesitos:
- Trabalhos individuais e/ou em grupo;
- Desenvolvimento de aplicações práticas;
- Prova.
- Desenvolvimento de atividades, assiduidade e pro atividade;
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Cascavel, 03 de fevereiro de 2017

_______________________________________
Leonardo Garcia Tampelini


