MATRIZ CURRICULAR

CARGA HORARIA
COMPONENTES
TOTAL TOTAL
CURRICULARES (hora-aula) (horas-rel6gio)
01* 02*
1° ANO
Lingua Portuguesa | 3 120 100
Lingua Inglesa | 2 80 67
Educacao Fisica | 1 40 33
Matematica | 2 80 67
Fisica | 2 80 67
Quimica | 2 80 67
Biologia | 2 80 67
Geografia | 2 80 67
Historia | 2 80 67
Filosofia | 1 40 33
Arte | 1 40 33
Sociologia | 1 40 33
Total Nicleo Comum 21 840 701
Arquitetura de Computadores e 2 80
Sistemas Operacionais 67
Criacao e Desenvolvimento de 1 40
Personagens e Narrativa de Jogos 33
Prototipacao de Jogos 2 80 67
Algoritmos e Logica de Programacéao 6 240 200
Matematica para Jogos 2 80 67
Game Designer 2 80 67
Total Parte Especifica 15 600 501
TOTAL 36 | 1440 1202
2° ANO
Lingua Portuguesa |l 3 120 100
Lingua Inglesa Il 2 80 67
Educacéo Fisica Il 1 40 33
Matematica |l 2 80 67
Fisica Il 2 80 67
Quimica ll 2 80 67
Biologia Il 2 80 67
Geografia ll 2 80 67
Histéria I 2 80 67
Filosofia |l 1 40 33
Arte Il 1 40 33
Sociologia |l 1 40 33
Total Nicleo Comum 21 840 701
Programacgao de Jogos 3 120 100
Modelagem 2D e 3D 2 80 67
Fisica para Jogos 2 80 67
Programacao de Jogos 3D 2 80 67




Banco de Dados, Analise e Projeto de
Jogos 3 120 100
Sonorizacao de Jogos 1 40 33
Estrutura de Dados para Jogos 2 80 67
Total Parte Especifica 15 600 501
TOTAL 36 | 1440 1202
3° ANO
Lingua Portuguesa Il 3 120 100
Lingua Inglesa llI 2 80 67
Lingua Espanhola 2 80 67
Matematica |l 2 80 67
Fisica lll 2 80 67
Quimica lll 2 80 67
Biologia lll 2 80 67
Geografia lll 2 80 67
Historia Il 2 80 67
Filosofia Il 1 40 33
Sociologia 1 40 33
Total Nicleo Comum 21 840 702
Programacao multiplayer para Jogos 2 80 67
Desenvolvimento para 2 80
Dispositivos Moveis 67
Inteligéncia Artificial aplicada a Jogos 2 80 67
Script para Jogos 2 80 67
Topicos Especiais em Jogos 1 40 33
Desenvolvimento de Jogos WEB 2 80 67
Projeto de Desenvolvimento de Jogos| 3 120 100
Total Parte Especifica 14 560 468
TOTAL 35 | 1400 1170
TOTAL GERAL Nucleo Comum 2520 2104
TOTAL GERAL Parte Especifica 1760 1470
TOTAL GERAL 4280 3574

* Uma hora-aula corresponde a 50 minutos; 01* carga horaria semanal; 02* carga horaria anual

Disciplinas do 2° ano

Pré- Requisitos

Programacao de Jogos

Algoritmos e Ldgica da Programagao (1°
ano)

Programacao de Jogos 3D

Algoritmos e Légica da Programacgao (1°
ano)

Estrutura de Dados para Jogos

Algoritmos e Ldogica da Programacgao (1°
ano)

Disciplinas do 3° ano

Pré- Requisitos

Programacao Multiplayer para Jogos

Programacao de Jogos (2° ano)

Desenvolvimento para Dispositivos Moveis

Programacao de Jogos (2° ano)

Inteligéncia Artificial aplicada a Jogos

Programacao de Jogos (2° ano) e
Estrutura de Dados para Jogos (2° ano)

Script para Jogos

Programacao de Jogos (2° ano)

Desenvolvimento de Jogos Web

Programacao de Jogos (2° ano), Banco de
Dados, Analise e Projetos de Jogos (2°




ano)

Projeto de Desenvolvimento de Jogos

Programacao de Jogos (2° ano), Banco de
Dados, Analise e Projetos de Jogos (2°
ano) e Metodologia Cientifica (2° ano)




3.1 Programa do curso

3.1.1. Componentes Curriculares
C&:':rplzzfa“rte ARQUITETURA DE COMPUTADORES E SISTEMAS OPERACIONAIS
ﬁg:;sg_o 1° Ano Carga Horaria: | Horas-aulas: 80 Horas-reldgio: 67
OBJETIVOS

O objetivo principal é capacitar o aluno para a avaliagdo das tecnologias existentes na area de informatica para o reconhecimento, aquisi¢cao e
aplicacdo em ambientes informatizados, compreender as técnicas aplicadas no desenvolvimento de sistemas operacionais, bem como o seu
funcionamento, descrever os sistemas operacionais como gerenciadores de recursos, relacionar o gerenciamento de recursos encontrados nos
algoritmos dos sistemas operacionais com outras areas da ciéncia da computagcao, compreendendo assim, de forma mais profunda, o modo de
operacao dos componentes que fazem parte de seu ambiente de trabalho.

Bases Tecnolégicas (Ementa)
Evolucdo dos computadores, organizagao interna, unidade central de processamento, niveis de memaria e dispositivos de entrada e saida.
Conceito de sistemas operacionais; processos sequenciais; processos concorrentes; gerenciamento de memoria principal e auxiliar;
gerenciamento de processador; gerenciamento de dispositivos de E/S; desempenho, recuperagdao de arquivos; mecanismos de seguranca e
protecao; topicos de sistemas operacionais distribuidos.

Bibliografia Basica

Titulo Autor Edicao Local Editora Ano LT
Organizacao e Projeto de HENNESSY, John L. 3. ed Rio de Campus 2005
Computadores: a interface PATTERSON, David A. Janeiro
hardware/software.
Arquitetura e Organizacéao de STALLINGS, Willian 8. Ed Sao Paulo | Makron Books | 2010
Computadores
Organizacao e Estrutura de TANENBAUM Andrew S. -- Rio de Prentice-Hall 1992
Computadores Janeiro do Brasil

Sistemas Operacionais Modernos. | TANENBAUM, Andrew S. 22 Ed Sao Paulo | Prentice Hall 2003
Sistemas Operacionais. Conceitos | SILBERSCHATZ, Abraham -- Rio de Campus 2000
e Aplicagbes GALVIN, P. Janeiro

GAGNE, G.




Componente
Curricular:

ALGORITMOS E LOGICA DE PROGRAMAGAO

Periodo
letivo:

1° Ano

Carga Horaria:

Horas-aulas: 240

Horas-relogio: 200

OBJETIVOS

Ao final da disciplina, o aluno estara apto a escrever programas (jogos) de pequena e média complexidade, usando ferramentas de programagao

estruturada e orientada a objetos. Igualmente sabera planejar e depurar programas para garantir sua veracidade.

Bases Tecnolégicas (Ementa)
Recursividade. Alocagao dindmica de memoaria. Estruturas de dados simples. Qualidade na programacéao. Implementagao de algoritmos utilizando
linguagem de programacao. Manipulagao de ponteiros e strings. Aplicagbes praticas.

Bibliografia Basica

Titulo Autor Edicao Local Editora Ano LT
Beginning C++ Game Programing Michael Dawson. 2 -- Course 2006
Technology
PTR
Programming: Principles and Bjarne Stroustrup -- -- Addison- 2008
Practice Using C++ Wesley
Professional
Programmer's Guide to NCurses Dan Gookin - - Willey 2007
Data Structures and Algorithms for Game | Allen Sherrod Charles River | 2007

Developers

Media




Componente |\ \7EMATICA PARA JOGOS
Curricular:
F;g:ilsg_o 1° Ano Carga Horaria: | Horas-aulas: 80 Horas-reldgio: 67

OBJETIVOS

Compreender os fundamentos matematicos necessarios a compreensédo das varias técnicas utilizadas no desenvolvimento de jogos em duas

(2D) e trés dimensdes (3D) em um sistema de coordenadas cartesianas. Dar condigbes ao aluno de aplicar estes conceitos na solugéo de

problemas da area de desenvolvimento de jogos digitais.

Bases Tecnolégicas (Ementa)

Trigonometria. Geometria Analitica. Retas e Planos. Conicas e Quadricas. Superficies. Quatérnios. Algebra Linear e vetores.

Bibliografia Basica

Titulo Autor Edicao Local Editora Ano LT
Matrizes Vetores e Geometria Analitica | Santos, Reginaldo J. 1 Imprensa 2007
Universitaria
da UFMG
Beginning Math and Physics for Game Stahler, Wendy. 1 Pearson 2004
Programmers. Education
Mathematics for 3D Game Programming |LENGYEL, Eric. 2 Charles River
and Computer Graphics. Media.




C&rjl:ll.)izzlear:’t.e CRIAGAO E DESENVOLVIMENTO DE PERSONAGENS E NARRATIVA DE JOGOS
ﬁi:;sg-o 1° Ano Carga Horéria: | Horas-aulas: 40 Horas-relogio: 33
OBJETIVOS

Aprofundar os estudos histéricos das mais diferentes populag¢des ao longo do tempo, buscando de forma fundamental inserir 0 estudante na
compreensao das estruturas sociais, econdmicas e politicas que homens e mulheres elaboraram em suas comunidades. Neste processo de

conhecimento serdo abordados da forma mais ampla possivel os simbolos e signos criados pelo homem buscando indicar os caminhos possiveis

para o desenvolvimento de personagens que nao venham a ferir culturas e crencas diferenciadas.

Bases Tecnolégicas (Ementa)
Compreensao dos principais temas politicos, culturais e econdmicos de diferentes periodos histéricos e que venham a dar suporte a criacdo de

personagens.
Bibliografia Basica
Titulo Autor Edicao Local Editora Ano LT

Como criar personagens inesqueciveis. | SEGE, Linda -- -- Bossa Nova 2006

Roteiro de cinema e televisdo: a CAMPOQOS, Flavio de - -- Jorge Zahar 2007

arte de imaginar, perceber e

narrar.

-- -- Bossa Nova 2008

Guia pratico do roteirista de TV SANDLER, Ellen




Cgm'°.°“°"t_e PROTOTIPAGAO DE JOGOS
urricular:

Carga Horaria: | Horas-aulas: 80 Horas-reldgio: 67

Per_l °d_° 1° Ano
letivo:

OBJETIVOS
Apresentar a importancia da prototipacao e do play test no desenvolvimento de jogos; Apresentar ferramentas de desenvolvimento rapido

de jogos
Bases Tecnolégicas (Ementa)
Introducéo a prototipacao, Ferramentas de prototipacao, Prototipacdo de Jogos 2D, Game Maker, Flash, Flixel

Bibliografia Basica
Titulo Autor Edicao Local Editora Ano LT
Flash ActionScript MX. Janota, Dauton. Axcel Books 2003
Documentado e Ndo Documentado.
Desenvolvimento de Games com | Rhodes, Glen Cengage 2008
Macromedia Flash Professional 8
Desenvolvimento de Games Novak, Jeannie Cengage 2008




Componente | ¢\ \E pESIGNER
Curricular:
P,g:i'f,’g.o 1° Ano Carga Horaria: | Horas-aulas: 80 Horas-relogio: 67

OBJETIVOS

Apresentar técnicas de analise de jogos. Possibilitar a compreenséo da importancia do design no processo de desenvolvimento de jogos. Aplicar

0s ensinamentos no design de jogos.

Introducédo, Tipos de Game Design;

Bases Tecnolégicas (Ementa)

Partes de um Game Design; Decisoes;

Fluxo;Puzzles;Analise Critica;Diversao e Tipos de Jogadores;Narrativa;Criatividade

Prototipacdo em Papel;Framework MDA;Teoria do

Bibliografia Basica

Titulo Autor Edicao Local Editora Ano LT
Design de Games, uma abordagem | Schuytema, Paul 1 Cengage 2008
pratica
Game Design — Theory & Practice | ROUSE IIl, Richard 2 Wordware 2005
Publishings,
Inc
Game Architecture and Design ROLLINGS, Andrew & MORRIS, Dave The Coriolis 2000
Group, LLC
Game Design — The Art & Bussiness of BATES, Bob André
Creating Games LaMotte, CEO
Xtreme
Games, LLC
Chris Crawford on Game Design CRAWFORD, Chris NewRiders 2003

Publishin Inc




Componente | oo 5 GRAMAGAO DE JOGOS
Curricular:

Periodo

. 2° Ano
letivo:

Carga Horéria: | Horas-aulas: 120 Horas-reldgio: 100

OBJETIVOS

Capacitar o aluno na programacao orientada a objetos focado no desenvolvimento de jogos digitais e utilizagdo de engines graficas e fisicas para
j0gos.

Bases Tecnolégicas (Ementa)

Programacgéao orientada a objetos: Orientagdo a Objetos: Objeto, classe, método e atributo, encapsulamento. Criacdo e remogado de objetos,
métodos construtores, referéncias, sobrecarga e sobreposi¢cdo, heranga, subtipos e polimorfismo, classes abstratas, métodos abstratos,
interfaces, pacotes, tratamento de excecoes, testes de software, camada de persisténcia de dados. Uso de engines de programacao para jogos.

Bibliografia Basica

Titulo Autor Edicao Local Editora Ano LT
Beginning C++ Game Programing Michael Dawson. 2 -- Course 2006
Technology
PTR
Programming: Principles and Bjarne Stroustrup -- -- Addison- 2008
Practice Using C++ Wesley
Professional
Pré-requisitos: Algoritmos e Légica de Programacao (1. ano)




Componente | yqne) AGEM 2D E 3D
Curricular:
F;i:ilsg? 2° Ano Carga Horaria: | Horas-aulas: 80 Horas-relogio: 67

OBJETIVOS

Capacitar o0 aluno na criacdo e modelagem de objetos, cenarios e figuras.

imagens; poligonos para criacdo de imagens; animacao e rederizacao de imagens;

Bases Tecnolégicas (Ementa)
Fundamentos de gréaficos 2D e 3D; aplicagdo de cor, sombras, transparéncias e luminosidade em objetos; textura de imagens; manipulacéo de

Bibliografia Basica

Titulo Autor Edicao Local Editora Ano LT

The Essential Blender: Guide to 3D |Roland Hess 1 No Starch 2007
Creation with the Open Source Press
Suite Blender

Introducing Character Animation | Tony Mullen, Ton Roosendaal, Bassam 1 Sybex 2007

with Blender Kurdali

Modeling, UV Mapping, and Christian Chang 1 Jones & 2006

Texturing 3D Game Weapons Bartlett

Publishers
Game Character Animation All in 1 Course 2006
One Les Pardew Technology




| PTR |

Componente | £iq o pARA JOGOS

Curricular:
F:z:ilsg-o 2° Ano Carga Horaria: | Horas-aulas: 80 Horas-relégio: 67
OBJETIVOS

Aplicar leis da fisica em jogos digitais. Aplicar os principios basicos da mecanica classica na elaboragao de jogos digitais. Modelar problemas
fisicos envolvendo a dindmica translacional, a dindmica rotacional dos corpos rigidos e as leis de conservagao.

Bases Tecnolégicas (Ementa)
Grandezas associadas ao movimento translacional: trajetoria, deslocamento, velocidade e aceleracdo; Movimento de projéteis. Dindmica do
movimento translacional: Leis de Newton; Forca; Gravidade; Principios de conservagao: momento linear e energia; Colisdes; Fisica de corpos
rigidos e corpos articulados; Veiculos rigidos (avides, navios, carros).

Bibliografia Basica

Titulo Autor Edicao Local Editora Ano LT
Fundamentos de fisica — v. 1: Mecéanica. HALLIDAY,David; RESNICK, 7 RJ LTC 2
Robert WALKER Jearl. 0
0
7
Curso de fisica DA LUZ, A. M. R.; ALVARES, B. 1 SP Scipio 2
A. ne 0
0




0
Game physics engine development (The MILLINGTON, lan. - -- Morga 2
Morgan Kaufmann Series in Interactive - n 0
3D Technology) Kaufm 0
ann 7
Physics for game developers BOURG, David M. - -- Sebast --

- opol:

O'Reill

y

Componente | g\ Nco DE DADOS, ANALISE E PROJETO DE JOGOS

Curricular:
F;g:i'sg_o 2° Ano Carga Horaria: | Horas-aulas: 120 Horas-reldgio: 100
OBJETIVOS

Capacitar os alunos de forma que os mesmos possam, ao final da disciplina, compreender os principais conceitos de banco de dados e sua
aplicabilidade no desenvolvimento de Jogos Digitais.

Permitir que os alunos possam compreender os conceitos da Analise Orientada a Objetos e aplicar esses conceitos na modelagem de um jogo,
produzindo uma solugio orientada a objetos para o problema, usando UML.

Bases Tecnolégicas (Ementa)
Introdugdo aos conceitos de modelagem e abstracdo de dados. Modelo de Entidade-Relacionamento (MER). Modelo Relacional. Linguagem de
declaracao e de manipulagao: SQL. Integridade e recuperacao de dados. Projeto de Banco de Dados Relacional. Conceitos de analise e projeto
orientados a objetos. Especificagao de requisitos. Linguagem de modelagem unificada (UML) e seus Diagramas.

Bibliografia Basica




Titulo Autor Edicao Local Editora Ano LT
Projeto de Banco de Dados HEUSER, Carlos A. -- Porto Alegre Bookman 2009
Sistemas de Banco de Dados SILBERSCHATZ, Abraham - S3o0 Paulo | Makron Books 1999
KORTH, Henry
SUDARSHAN, S
Introducéo a Sistemas de Bancos | DATE, Christopher J. 7. ed. -- Campus 1999
de Dados
UML: Guia do Usuario. BOOCH, Grady -- -- Campus 2005
JACOBSON, Ivar
RUMBAUCH, James
UML 2: Uma abordagem pratica GUEDES G. T. A. -- -- Novatec 2009
Como modelar com UML 2 SILVAR. P. -- -- Visual Books 2009

Componente | ¢4\ oR1zACAO DE JOGOS
Curricular:
ﬁg:i'sg_o 2° Ano Carga Horaria: | Horas-aulas: 40 Horas-reldgio: 33

sonora musical para jogos digitais.

OBJETIVOS
Capacitar o aluno para reconhecer e para trabalhar com as competéncias e com as técnicas basicas de sonorizacdo e de composicao de trilha

Bases Tecnolégicas (Ementa)
Teoria e técnicas de sonorizacéo de jogos digitais. Teoria e técnicas basicas de composigéo de trilha sonora musical. Analise sonora e musical da
sonorizagao de jogos digitais. Construgdo e desenvolvimento tematico e formal na composi¢cado musical. O som e a trilha sonora utilizada como
ferramenta narrativa em jogos digitais. Histéria da composicdo de som e de musica em jogos digitais.

Bibliografia Basica

Titulo

Autor

Edicao

Local

Editora

Ano

LT




Som ao vivo: conceitos e aplicagbes basicas MACHADO, Renato Muchon Rio de H. Sheldon 2001

em sonorizagéo Janeiro

Modern recording techniques HUBER, David & RUNSTEIN, USA Focal Press | 1997

Robert

O som e o sentido WISNIK, José Miguel 2@ Séo Paulo Cia das 1999
Letras

A afinagdo do mundo SHAFER, Murray Séo Paulo UNESP 2001

Musica de cena TRAGTENBERG, Livio Séo Paulo Perspectiva 1998

Sygchronos — A formagédo da poética| CARRASCO, Ney Séo Paulo Via Lettera- | 2003

musical do cinema. FAPESP

Interactive Music Handbook SUMMERS, Jodi USA Allworth 1998
Press

Componente | oo 5 GRAMAGAO DE JOGOS 3D

Curricular:
ﬁg:i'sg:o 2° Ano Carga Horaria: | Horas-aulas: 80 Horas-reldgio: 67

OBJETIVOS
Capacitar o0 aluno na criacao de jogos que utilizem recursos graficos em 3D.

Bases Tecnolégicas (Ementa)
Fundamentos de gréaficos 3D; desenhos de linhas, pontos e poligonos; transformacédo de coordenadas; rotagdo de objetos; aplicagdo de cor e
luminosidade; textura de imagens; buffers de programacéo; graficos interativos; manipulacdo de imagens; performance em programagao.




Bibliografia Basica

Titulo Autor Edicao Local Editora Ano LT

OpenGL(R) SuperBible: Comprehensive |Richard S. Wright, Benjamin Lipchak e -- -- Addison- 2007
Tutorial and Reference Nicholas Haemel Wesley

Professional
OpenGL Library Randi J. Rost e Bill Licea-Kane -- -- Addison- 2009

Wesley

Professional
OpenGL - Uma Abordagem Pratica e Marcelo Cohen e Isabel Harb -- -- Novatec 2006
Objetiva. Manssour

Pré-requisitos: Algoritmos e Légica de Programacao (1. ano)

Componente | porpi;TURA DE DADOS PARA JOGOS
Curricular:
F:::ilsg-o 2° Ano Carga Horaria: | Horas-aulas: 80 Horas-relégio: 67

OBJETIVOS
Ao final da disciplina, o aluno estara apto a escrever programas para manipulacdo de estruturas e registros, para jogos digitais, utilizando
linguagens de programacao de alto nivel.

Bases Tecnolégicas (Ementa)
Recursividade. Algoritmos de ordenacao, selecdo. Heaps, pilhas, filas e listas (simples e encadeadas), pesquisa, arvores binarias e grafos.




Bibliografia Basica

Titulo Autor Edicao Local Editora Ano LT
Beginning C++ Game Programing Michael Dawson. 2 -- Course 2006
Technology
PTR
Programming: Principles and Bjarne Stroustrup -- -- Addison- 2008
Practice Using C++ Wesley
Professional
Data Structures and Algorithms for Game | Allen Sherrod Charles River | 2007
Developers Media
Pré-requisitos: Algoritmos e Légica de Programacao (1. ano)
Componente | oo ET0 DE DESENVOLVIMENTO DE JOGOS
Curricular:
Plgzi'sg_o 3° Ano Carga Horaria: |Horas-aulas: 120 Horas-reldgio: 100
OBJETIVOS

Desenvolver um software a partir dos conhecimentos adquiridos durante o curso.
Implementar um software utilizando uma linguagem de programacao especifica para jogos digitais.




Bases Tecnolégicas (Ementa)

Implementagdo de um jogo digital dentro de uma das areas estudadas durante o curso (programacédo de jogos 2D ou 3D,

multiplayer, animac&o, jogos para dispositivos méveis ou redes sociais, etc).

Bibliografia Basica

Titulo Autor Edicao Local

Editora Ano LT

sem bibliografia definida

Componente | 5o GRMAGAO MULTIPLAYER PARA JOGOS
Curricular:
F;i:ilsg-o 3° Ano Carga Horaria: | Horas-aulas: 80 Horas-reldgio: 67

OBJETIVOS

Capacitar o aluno a compreender e conhecer as principais formas de transmissdo de dados e seu funcionamento, sabendo distinguir
equipamentos, padrdes da rede, topologia utilizada, meios de transmissao e comprender a programagao de jogos multiplayer.

Bases Tecnolégicas (Ementa)

Conceitos. Classificacdo de rede de computadores. Modelo OSI e TCP/IP. Padrbes e protocolos. Programacado socket em redes, programacao




cliente-servidor, programacao de threads para controle de rede, como resolver problemas de transmissdo de dados em jogos eletrénicos.

Bibliografia Basica

Titulo Autor Edicao Local Editora Ano LT
Redes de Computadores e Internet COMER, Douglas E. 4. ed. Porto Alegre Bookman 2007
Redes de Computadores TANEMBAUM, Andrew -- Rio de Elsevier 2004
Janeiro
Programacao de Rede Unix W. Richard Stevens e Bill Fenner Bookman 2005

Pré-requisitos: Programacao de Jogos (2. ano)

Componente | - oENYOLVIMENTO PARA DISPOSITIVOS MOVEIS
Curricular:
F;g:i'sg_o 3° Ano Carga Horaria: | Horas-aulas: 80 Horas-reldgio: 67

OBJETIVOS

Capacitar o aluno em técnicas e linguagens de programacéo para dispositivos moveis (exemplos: PDA, celulares, smartphones)

Bases Tecnoldgicas (Ementa)




Linguagens de programacgao para dispositivos moveis; técnicas de programagéo em dispositivos moveis; gerenciamento de meméria em
dispositivos moveis; acesso a recursos dos dispositivos méveis; armazenamento de dados em dispositivos moveis.

Bibliografia Basica

Titulo Autor Edicao Local Editora Ano

Beginning Java™ ME Platform Ray Rischpater 1 Apress 2008
(Beginning from Novice to
Professional)

J2ME Game Programming Martin J. Wells 1 Course 2004
Technology
PT
Creating Mobile Games: Using Carol Hamer 1 Apress 2010

Java ME Platform to Put the Fun
into Your Mobile Device and Cell
Phone

Beginning iPhone 3 Development: | Jeff LaMarche, David Mark 1 Apress 2009
Exploring the iPhone SDK

Pré-requisitos: Programacao de Jogos (2. ano)

Componente

. INTELIGENCIA ARTIFICIAL APLICADA A JOGOS
Curricular:




Periodo
letivo:

3°Ano Carga Horaria: | Horas-aulas: 80

Horas-relogio: 67

OBJETIVOS

Capacitar os alunos de forma que os mesmos possam, ao final da disciplina, compreender as principais técnicas de inteligencia artificial utilizadas
no desenvolvimento de Jogos Digitais.

Bases Tecnolégicas (Ementa)

Técnicas e algoritmos de inteligéncia artificial aplicadas ao desenvolvimento de jogos digitais. Técnicas de Busca. Aprendizado de Maquina.

Colaboracao.

Bibliografia Basica

Titulo Autor Edicao Local Editora Ano LT
Programming Game Al by Example | BUCKLAND, Mat -- -- Jones and 2005
Bartlett
Publishers
Artificial Intelligence for Game MILLINGTON, lan 2 ed. -- Morgan 2009
FUNGE, John Kaufmann
Al for Game Developers BOURG, David - - O'Reilly Media| 2004

SEEMANN, Glenn

Pré-requisitos: Programacédo de Jogos (2. ano), Estrutura de Dados para Jogos (2. ano)

Componente

SCRIPT PARA JOGOS




Curricular:

Periodo

N 3°Ano
letivo:

Carga Horaria:

Horas-aulas: 80

Horas-relogio: 67

OBJETIVOS

Apresentar a importancia de integracéo entre linguagens de programacao e linguagens de script; Aplicar essa integracao no desenvolvimento de

jogos;Ensinar linguagens de script

controle;Linguagem Lua

Bases Tecnolégicas (Ementa)
Introducgéo;Linguagens Script;Scripts como linguagens de configuragao;Scripts como linguagens de extensdo;Scripts como linguagens de

Bibliografia Basica

Titulo Autor Edicao Local Editora Ano LT
Design de Games, uma abordagem | Schuytema, Paul 1 Cengage 2008
pratica
Programming in Lua lerusalimschy, Roberto Lua.org

Pré-requisitos: Programacao de Jogos (2. ano)




Componente | 145065 ESPECIAIS EM JOGOS

Curricular:
ﬁﬁ:i'sgf) 3° Ano Carga Horaria: | Horas-aulas: 40 Horas-relogio: 33
OBJETIVOS

Estudar ou aprofundar técnicas vistas durante o curso ou novas técnicas que possam surgir durante o decorrer do curso.

Bases Tecnolégicas (Ementa)
Serdo objetos de estudo nessa disciplina: programac¢ao multiprocessada para jogos, programacdo paralela para jogos, empreendedorismo,
aplicacéo de estruturas de dados, técnicas de otimizac&o, programacdo segura e outros topicos relativos ao desenvolvimento de jogos digitais.

Bibliografia Basica

Titulo Autor Edicao Local Editora Ano LT

Sem bibliografia definida




Componente | e e NYOLVIMENTO DE JOGOS WEB

Curricular:

Periodo

. 3° Ano
letivo:

Carga Horaria:

Horas-aulas: 80

Horas-reldgio: 67

OBJETIVOS

Capacitar o aluno no desenvolvimento de jogos para o ambiente de internet. Apresentar os diferentes tipos de jogos para Web;Ensinar
programagao no servidor aplicada a Jogos Web

Multiplayer;Jogos MMO;Jogos Sociais;

Bases Tecnolégicas (Ementa)
Programagédo em camadas; orientagcao a objetos; programacgéo para acesso a banco de dados; tecnologias de interfaces para WEB; linguagens
de programacao para WEB, técnicas de programacao voltadas para o ambiente WEB. Tipos de Jogos Web; Jogos Casuais; Jogos

Bibliografia Basica

Titulo Autor Edicao Local Editora Ano LT
Java: Como Programar DEITEL, Harvey M. -- -- Bookman 2006
Utilizando UML e Padroes LARMAN, Craig - - Bookman 2007
Padrbes de projeto GAMMA, Eric - - Bookman 2005

HELM, Richard
RALPH, Johnson
VLISSIDES, John

Pré-requisitos: Programacao de Jogos (2. ano), Banco de Dados, Analise e Projeto de Jogos (2. ano)

Componente
Curricular:

LINGUA PORTUGUESA |




Periodo letivo: | 1°. Ano Carga Horéaria: |Horas-aulas: 80 Horas-relogio: 67

OBJETIVOS
A partir dos diversos géneros discursivos desenvolver competéncias ligadas as praticas discursivas de leitura, oralidade e escrita, bem como a

pratica pedagdgica de analise linglistica e literaria das literaturas de lingua portuguesa.

Bases Tecnolégicas (Ementa)
Propiciar a compreensao de que a lingua € uma pratica social e, portanto, esta “viva” e em constante transformacao. Esclarecer que a lingua é

essencialmente ideoldgica, precisando ser estudada e dominada para que haja uma interagdo/comunicacao eficaz em diferentes situagdes
discursivas. Desenvolver as praticas discursivas de leitura, oralidade e escrita, bem como a pratica pedagdgica de analise linguistica a partir dos
diversos géneros discursivos. Conceber o texto literario como uma experiéncia singular de expressao, interpretacdo e representagdo da
realidade social e do contexto histérico no qual esta sendo produzido. A énfase sera dada a textos ficcionais e ndo ficcionais produzidos entre
os seculos Xl e XVI em Portugal. Compreender o discurso literario como uma sobreposicao de vozes dialdgicas: do autor, do narrador, da

personagem, da opinido publica e de outras vozes discursivas que possam estar presentes em seu desenvolvimento.

Bibliografia Basica

Titulo Autor Edicao Local Editora Ano LT
Portugués: Linguagens CEREJA, Willian Roberto; Séao Ed. Atual 2006.3v
) MAGALHAES, Thereza Cochar. Paulo
Lingua Portuguesa e FARACO & MOURA Sao Ed. 1
Literatura Paulo Atica 9
9
7
Redacdo, Humor e GRANATIC, Branca. Sao Ed.
Criatividade Paulo Scipio [ 1997
ne
Material didatico elaborado pelos GIOPPO, Fabio
professores, especifico para aulas no GOULART, Magnus
IFPR NERY, Antonio Augusto




NOVAES, Tatiani
TURAN, Sileide Frazao

Componente - ,
Curricular: | EDUCACAO FISICAI
Fii:il‘(’)g? 1% Ano Carga Horaria: |Horas-aulas: 40 Horas-relogio: 33
OBJETIVOS

» Desenvolver no aluno o senso critico relativo a todos os aspectos que envolvem a Educacéio Fisica e o esporte;

* Proporcionar ao aluno o conhecimento das problematicas relativas a analise, discussio e reflexao sobre o processo de for-
macao da Educacdo Fisica dentro dos paradigmas sociais, culturais e cientificos que formulam as concepgdes atuais de
Educacéo Fisica;

» Fornecer aos alunos subsidios de como entender sua prépria motricidade e o movimento humano em geral;

» Estimular os movimentos corporais elementares, desenvolvendo as capacidades e habilidades motoras gerais do aluno;

Proporcionar a aprendizagem e o aprimoramento de técnicas especificas relativas ao esporte, a danca e as lutas.

Bases Tecnolégicas (Ementa)
Estilo de vida e os fundamentos da aptidao fisica relacionada a saude; Principais Modalidades Desportivas; Discussao de
conteudos socio-histéricos da Educacao Fisica.

Bibliografia Basica

Titulo Autor Edicao Local Editora Ano LT
A pratica da preparagao fisica. DANTAS, Estélio H. M. 5. ed. Rio de Janeiro Shape 2
0
0
3.
Atlas do esporte no Brasil. COSTA, LF. Rio de Janeiro Shape 2




0
0
5.
Avaliacdo fisica e prescrigdo do HEYWARD, V. 4. ed. Porto Alegre Artmed 2
exercicio. 0
0
4.
Educacéo fisica no Brasil: a historia CASTELLANI FILHO, Lino. Campinas Papirus 1
que nao se conta. 9
8
8
Futebol: teoria e pratica. FRISSELI, Ae MANTOVANI, M. Sao Paulo Phorte 1
9
9
9.
Histéria da educagdo fisica e do MELO, Victor Andrade de. Sio Paulo Ibrasa 1
esporte no Brasil. 9
9
9

Componente
Curricular: ARTE |
Periodo letivo: | 1°. Ano Carga Horaria: |Horas-aulas: 40 Horas-reldgio: 33

OBJETIVOS

- Desenvolver as habilidades de sensibilidade e compreensao das manifestacdes artisticas em suas diversas manifestacoes..
- Compreender os elementos basicos das linguagens artisticas e sua relagdo com seus contextos de producao e apreciagao.
- Apreciar e produzir arte, em diferentes linguagens, buscando compreender seu significado e sua relagdo com a sociedade e

cultura.

- Desenvolver, por meio de exercicios sistematicos de apreciagao e produgao, o dominio de diversos codigos e materiais artisticos.

- Reconhecer o papel da Arte como elementos humanizador e agente de transformagao social.

Bases Tecnoldégicas (Ementa)




Producéo e reflexdo sobre arte e criatividade, arte e sociedade e sobre as mais diversas linguagens artisticas em diferentes contex-
tos, inclusive a musica, comparando estilos e formas e estabelecendo relagdes sobre o papel da arte na humanizagéo do ser huma-

no.
Bibliografia Basica
Titulo Autor Edicao Local Editora Ano LT
Descobrindo a histéria da PROENCA, Graca. 1 Séo Atica |2008
arte a Paulo
Historia universal da CANDE, Roland de 1a. Sao Martins 2001
musica Paulo Fontes
Universos da arte OSTROWER, Fayga 24a. | Rio de Janeiro Campus | 2004
A interpretacao das GEERTZ, Clifford 1a, Rio de Janeiro LTC |1973
culturas
Componente i
Curricular: MATEMATICA |

Periodo letivo: | 1°. Ano

Carga Horaria:

Horas-aulas: 120

Horas-reldgio: 100

OBJETIVOS

» Compreender que a linguagem matematica além de comunicar ela produz conhecimento por meio da investigacao de situa-




¢Oes de aprendizagem de diversos contextos para saber analisar com melhor pertinéncia as situagdes investigadas.

* Problematizar diversos contextos por meio de conceitos e procedimentos matematicos para ampliar a visdo de conceitos ma-

tematicos a partir de uma aprendizagem com significado.

* Analisar o mundo fisico a partir do estudo das varias geometrias investigando situacées de aprendizagens abrangendo os

varios contextos para entender que a linguagem matematica comunica e produz realidades.

* Problematizar os contextos por meio do uso adequado dos instrumentos de medidas e do conhecimento da linguagem mate-
matica para ampliar o conhecimento do mundo fisico e de significados de conceitos matematicos.

* Analisar situagbes de contextos variados a partir de situa¢des de aprendizagens e do uso da linguagem matematica apropria-
da para favorecer uma compreensao aproximada dessa realidade, pois ao se analisar escolhendo alguns fatores se exclui

outros.

Bases Tecnolégicas (Ementa)
I. CONJUNTOS
II. RELACOES E FUNCOES
I1I. FUNCAO POLINOMIAL DE 1° GRAU.
IV. FUNCAO POLINOMIAL DE 2° GRAU
V. MODULO E EQUACAO MODULAR.
VI. FUNCAO EXPONENCIAL
VII. FUNCAO LOGARITMICA
VIIL. SUCESSAO (SEQUENCIA)

Bibliografia Basica

Titulo Autor Edicao Local Editora Ano LT
Matematica Manoel Paiva 12 Sao Paulo Moderna 2005
Matematica Construgao e José Luiz Pastore Mello 12 | S&0 Paulo Moderna  |2005
Significado
Matematica Completa ‘éose.’ Ruy Giovanni e José Roberto 22 |S&o Paulo FTD 2005
onjorno
Matematica Fundamental Jose Ruy Giovanni, José Roberto 12 | Sa0 Paulo FTD 2002

Bonjorno, José Ruy Giovanni Jr.




Componente :
Curricular: FISICAI
Periodo letivo: | 1°. Ano Carga Horaria: |Horas-aulas: 80 Horas-reldgio: 67
OBJETIVOS
GERAL:

Apresentar a Fisica como uma ciéncia ndo neutra e historicamente constituida associada ao estudo da natureza, particularmente
dos movimentos. Compreender, interpretar, analisar e estabelecer conexdes entre os conceitos fisicos relativos ao estudo dos
movimentos com situagdes do cotidiano das pessoas.

ESPECIFICOS:

- Identificar e interpretar grandezas e suas respectivas unidades de medida.

- Caracterizar a magnitude de fendbmenos a partir de suas ordens de grandeza.

- Discutir e interpretar as Leis de Newton e o conceito de inércia, utilizando-as na resolugao de problemas fisicos do cotidiano dos
estudantes.

- Caracterizar a manifestagao de uma forga como agente que produz alteragdo no estado de movimento de um corpo.

- Investigar o conceito de energia no contexto da mecéanica bem como a ideia de sua conservacéo.

- Identificar condigcbes de equilibrio estatico e dindmico de particulas e corpos rigidos.

- Identificar a interagao de natureza gravitacional associada a presenca da massa no espaco e a trajetéria deste conjunto de
estudos ao longo da histéria da ciéncia.

- Investigar o movimento de corpos que se movem sob a agdo de um campo gravitacional.

- Identificar e compreender os principios da hidrostatica, em especifico, os relacionados a pressdo e empuxo, aplicados a prensa
hidraulica e aos vasos comunicantes.

- Ressaltar a ideia de conservagao (da energia e momentum) como um dos principios fundamentais da Fisica.
- Entender que as leis fisicas representam modelos que procuram traduzir, segundo o momento histérico em que se manifestam, a harmonia e a organizagéo
presentes na natureza.

- Ressaltar o carater ndo neutro e historicamente constituido da ciéncia e a relagado ciéncia/tecnologia/sociedade/mercado/meio ambiente.

Bases Tecnolégicas (Ementa)
Conceito de Grandeza, Poténcias de Dez e Ordem de Grandeza; Cinematica Escalar e Vetorial; Conceitos de Forga, Inércia e Quantidade de Movimento
(momentum); Leis de Newton; Condicoes e Equilibrio Estatico e Dindmico; Trabalho e Energia Mecanica. Leis de Conservacdo na Mecanica, Gravitacdo e




Leis de Kepler; Hidrostatica: Teorema de Pascal, Teorema de Stevin, Teorema de Arquimedes, Equagéo de Bernoulli Efeito Venturi.

Bibliografia Basica

Titulo Autor Edicao Local Editora Ano LT
Fisica. Ensino Médio — Volume 1 | Antonio Maximo e Beatriz Alvarenga 1 Sao Paulo Scipio 2
ne 0
0
5
Fisica volume unico Alberto Gaspar 1 Sao Paulo Atica 2008
Fisica. Ensino Médio - Volume Aurélio Gongalves Filho e Carlos 1 Sao Paulo Scipio 2
Unico Toscano ne 0
0
3
Origens e Evolugao das Ideias da José Fernando Rocha (Org) 1 Salvador EDUF 2
Fisica BA 0
0
2
Licdes da Fisica de Feynman — Feynman, R. P, Leighton, R. B., 1 Rio de Janeiro Ed. 2
Edigao Definitiva — Sands, m Book 0
Volumes I, Il e lll man 0
8




Componente
Curricular:

QUIMICA |

Periodo letivo:

1°. Ano

Carga Horaria: |Horas-aulas:

80 Horas-reldgio: 67

OBJETIVOS

-Criar diversas oportunidades que possam contribuir para modificar e enriquecer os significados que os educando sobre o que

dizem e pensam a respeito da quimica.

-Elaborar alternativas e fazer associagdes correlacionadas aos conteudos de outras disciplinas.
-Interpretar e relacionar os conceitos criados e desenvolvidos pelo homem no estudo do desenvolvimento social, nas relagdes e

transformagdes em nosso meio.

Bases Tecnoldégicas (Ementa)

Introdugdo a Quimica; Matéria, energia e suas transformacgdes; Substancias, misturas e métodos de separagdo; Modelos atdbmicos;
Periodicidade Quimica; Ligagdes Quimicas; Intera¢des intermoleculares; Fun¢des inorganicas; Radioatividade.




Bibliografia Basica

Titulo Autor Edigao Local Editora Ano LT

Quimica Geral vol. 1 Ricardo Feltre 62. | Sao Paulo Moder 2
na 0

0

4

Quimica, volume unico Eduardo F. Mortimer, A. H. Machado 12. | Séao Paulo Scipio 2
ne 0

0

5

Componente
Curricular: |BIOLOGIAI

Periodo letivo: | 1°. Ano Carga Horaria: |Horas-aulas: 80 Horas-relogio: 67

OBJETIVOS

Levar o educando a compreender o mundo que o cerca, abordando ndo somente os fatos e principios cientificos, mas oferecer condicbes para
que ele possa tomar posi¢cao em relagéo a esses fatos e analisar as implica¢des sociais da Ciéncia e da Tecnhologia. Também busca estimular a
reflexdo sobre a origem e evolugio da vida e como os seres vivos se relacionam com o meio ambiente, além da importancia do entendimento e
conhecimento dos temas e principios biolégicos no cotidiano das pessoas e no nosso bem-estar e, obviamente, na prépria sobrevivéncia e
perpetuagao da espécie humana.




Bases Tecnolégicas (Ementa)
ORIGEM DA VIDA E CITOLOGIA (Introducgéo a Biologia, origem e evolugao da vida; Introdugéo a Citologia e envoltérios celulares; Citoplasma;

Metabolismo energético da célula; O nucleo e a sintese protéica; Divisdo celular); REPRODUCAO, EMBRIOLOGIA E HISTOLOGIA ANIMAL
(Reproducao; Desenvolvimento embrionario; Histologia animal).

Bibliografia Basica

Titulo Autor Edicao Local Editora Ano LT
Biologia Essencial (Vol. Unico) Sonia Lopes 12 Séao Paulo Saraiva 2003
edicao
Biologia (Vol. Unico) Sonia Lopes e Sergio Rosso 1 Sao Paulo Saraiva 2005
a
e
d
i
¢
a
0

Componente

Curricular: | GEOGRAFIAI




Periodo letivo: | 1°. Ano Carga Horéaria: |Horas-aulas: 80 Horas-relogio: 67

OBJETIVOS
Objetivo Geral:
Buscar a conscientizacado geografica e a formagao de cidaddaos que compreendem o espaco em sua dimensao fisica, politica e
socioecondmica, capazes de analisa-lo de forma critica.

Objetivos Especificos:
» Compreender a importancia da Geografia para a organizagéo da sociedade.
» Entender os principais conceitos utilizados em geografia: lugar, espago, paisagem, espago geografico, territério, regi-
ao.
» Ler, analisar e interpretar cédigos especificos da Geografia (graficos, tabelas e mapas).
» Conhecer as diversas formas de representacao do espaco terrestre e avaliar até que ponto elas podem servir aos inte-
resses ideologicos.
» Conhecer as bases fisicas da estrutura da Terra e do Brasil e entender a sua transformacao geologica.
« Compreender a Teoria das Placas tectdnicas e suas implicagoes.
» Conhecer as caracteristicas principais da camada liquida da Terra.
» Compreender a importancia econémica e ambiental dos recursos hidricos do Brasil.
» Conhecer as principais classificagcdes do relevo brasileiro.
« Entender as principais caracteristicas dos climas mundiais e brasileiros. E, a atuacao dos principais fatores climaticos.
Reconhecer os principais dominios de cada ecossistema mundial e brasileiro.

Bases Tecnolégicas (Ementa)
Conceitos instrumentais de geografia e de espago natural — A ciéncia geografica, Localizagdo e orientagdo, Os mapas,
Representacdo Grafica, Tecnologias modernas aplicadas a cartografia, Estrutura Geoldgica, As estruturas e formas de relevo,
Jazidas minerais mundiais e energia, Clima, Solo, Hidrografia, Biomas e formagbes vegetais — classificagdo situagdo atual, A
apropriacado da Natureza.

Bibliografia Basica

Titulo Autor Edigao Local Editora Ano LT

Geografia Geral e do Brasil: MOREIRA, J. C; SENE, E. 2 Sé&o Paulo Scipio 2| 544
Espaco Geografico e ne 0
Globalizacio 0




Componente %
Curricular: HISTORIAI

Periodo letivo: | 1°. Ano Carga Horaria: |Horas-aulas: 80 Horas-relogio: 67

OBJETIVOS

» Compreender os elementos cognitivos, afetivos, sociais e culturais que constituem a identidade propria e a dos outros.

» Compreender a sociedade, sua génese e transformacao, e os multiplos fatores que nela intervém, como produtos da agao hu-
mana; a si mesmo como agente social; e 0s processos sociais como orientadores da dindmica dos diferentes grupos de indivi-
duos.

» Compreender o desenvolvimento das sociedades como processo de ocupagao de espacos fisicos e as relagdes da vida humana
com a paisagem, em seus desdobramentos politicos, culturais, econémicos e humanos.

» Compreender a produgao e o papel histérico das instituicdes sociais, politicas e econdmicas, associando-as as praticas dos dife-
rentes grupos e atores sociais, aos principios que regulam a convivéncia em sociedade, aos direitos e deveres da cidadania, a
justica e a distribuicdo dos beneficios econémicos.

» Traduzir os conhecimentos sobre a pessoa, a sociedade, a economia, as praticas sociais e culturais em condutas de indagacéo,
analise, problematizacdo e protagonismo diante de situagdes novas, problemas ou questdes da vida pessoal, social, politica,
econdmica e cultural.

Bases Tecnolégicas (Ementa)
Compreensao de dimensao histérica da disciplina e a forma pela qual se estruturou como integrante do curriculo obrigatério.
Identificagdo das principais caracteristicas culturais e econémicas dos povos da chamada Antiguidade. Analise das diferengas
culturais fundamentais das civilizacbes do Ocidente e Oriente, bem como, herangas deixadas pelos respectivos povos para a
sociedade atual. Estudo das sociedades islamicas e de que forma estas ocupam espacgos centrais nas grandes discussdes do inicio
do século XXI. Analise da sociedade medieval e permanéncias nas sociedades atuais.

Bibliografia Basica




Titulo Autor Edicao Local Editora Ano LT
Ramsés: o filho da luz. Jacq, Christian Rio de Janeiro Bertrand 2002
Brasil
A vida quotidiana na Roma antiga. Funari, Pedro Paulo Sao Paulo Annablume 2003
O apogeu da cidade medieval. Le Goff, Jacques Sa0 Paulo Martins 1992
fontes
Introducao ao estudo da historia Fontana, Josep Bauru Edusc 2000
geral
Componente H
Curricular: LINGUA INGLESA |
Periodo letivo: |1°. Ano Carga Horéaria: |Horas-aulas: 80 Horas-relogio: 67
OBJETIVOS

Geral: Desenvolver um processo de aprendizado que colabore para que o educando receba uma formacao voltada para suas
areas de interesse e necessidades, como ser social que se prepara para ingressar no mundo profissional e/ou universitario,
conhecendo a lingua inglesa em detalhes, observando particularidades.

Especificos: Conhecer as formas de registro formal e informal.

Abordar a gramatica, fornecendo regras e exemplos para apoiar a compreensao de textos e da lingua em geral.
Desenvolver o uso, a reflexado e a construgdo da norma linguistica pelo proprio aprendiz.

Bases Tecnolégicas (Ementa)
Desenvolvimento da competéncia comunicativa em lingua inglesa, através da leitura, compreenséo e interpretacédo de textos,
aquisicao de vocabulario, estudo de aspectos gramaticais contextualizados e reflexbes sobre a linguagem e a construgcao dos




significados. Uso do conhecimento prévio do aluno, proporcionando-lhe uma postura critica em sua produgéo oral e escrita.

Bibliografia Basica

Titulo Autor Edicao Local Editora Ano LT
Multiliteracies: literacy learning COPE, B.; KALANTZIS, M. London Routle 2
and the design of social futures. dge 0

0
0
Inglés: de olho no mundo do FERRARI, Mariza; RUBIN, Sarah G Sao Paulo 2
trabalho 0
0
7
Social linguistics: a brief GEE, J. A. Rowley, MA Newb 1
Introduction. ury 9
House 7
2
Componente | 546010 0GIA |
Curricular:

Periodo letivo: | 1°. Ano

Carga Horaria:

Horas-aulas: 40

Horas-relogio: 33

OBJETIVOS




OBJETIVO GERAL

Disponibilizar aos discentes os conceitos basicos da Sociologia e suas principais correntes de pensamento para que eles sejam
capazes de utilizar de forma critica e cotidiana os instrumentos tedricos e metodologicos disponibilizados por essa ciéncia.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Compreender o conhecimento como caracteristica humana;

- Analisar de forma panoramica o surgimento da Sociologia;

- Estudar as concepgoes tedricas classicas do pensamento socioldgico;
- Instrumentalizar os discentes para a leitura sociologica das questdes sociais postas na contemporaneidade;
- Refletir sobre as transformagdes socio-culturais frente ao processo atual do capitalismo

Bases Tecnolégicas (Ementa)
Ciéncias humanas e ciéncias da natureza; conjuntura histérica do surgimento da sociologia; objeto e métodos; principais correntes
do pensamento socioldgico; cultura na contemporaneidade.

Bibliografia Basica

Titulo Autor Edicao Local Editora Ano LT
Sociologia. Introdugao a ciéncia |COSTA, Cristina 2| Séao Paulo Moderna 1
da sociedade a 9
9
7
O que é Sociologia MARTINS, Carlos Benetito 6| Sao Paulo Brasiliense 2
0 0
a 0
] 3
Introdugao a Sociologia OLIVEIRA, Pérsio Santos 1| Sao Paulo Atica 2
a 0
0
8
Convite a Filosofia CHAUI, Marilena 1| S&o Paulo Atica 2
2 0




a 0
1
Métodos e técnicas de pesquisa |GIL, Antonio Carlos 3| Sao Paulo Atlas 2
social a 0
0
8
Perspectivas sociologicas. Uma |BERGER, Peter 2| Petropolis Vozes 2
visdo humanistica a 0
0
4
Componente | o)) 55OFIA |
Curricular:
Periodo letivo: | 1°. Ano Carga Horaria: |Horas-aulas: 40 Horas-relogio: 33

OBJETIVOS
A disciplina de filosofia no primeiro ano visa possibilitar uma abertura reflexiva do aluno para os diversos temas componentes das
varias divisdes da filosofia. Trata-se de apresentar o pensamento conceitual proporcionado pela filosofia, de forma a se estabelecer
uma conexao entre a teoria e a pratica.

Bases Tecnolégicas (Ementa)
Apresentacdo dos temas gerais pertinentes a ética, politica, teoria do conhecimento, metafisica e filosofia da ciéncia.

Bibliografia Basica

Titulo Autor Edicao Local Editora Ano LT
A filosofia explicada a minha filha BERLINER, CLAUDIA / DROIT, Martin 2
ROGER POL S 0
Fonte 0
S 5
Etica para meu Filho SAVATER, FERNANDO. Séo Paulo Editor 2




a
Planet
a

Politica para meu Filho

SAVATER, FERNANDO

Sao0 Paulo

Editor
a
Planet
a

O PORCO FILOSOFO: 100
EXPERIENCIAS do
Pensamento

BAGGINI, Julian

EDIT
ORA
RELU
ME-
DUM
ARA

QT O ONOGTOODNO1LO O

O QUE E CIENCIA AFINAL?

ALAN F. CHALMERS

Editor
a
Brasili
ense

W oo~

Componente
Curricular:

LINGUA PORTUGUESA I




Periodo letivo: |2°. Ano Carga Horéaria: |Horas-aulas: 120 Horas-relogio: 100

OBJETIVOS
A partir dos diversos géneros discursivos desenvolver competéncias ligadas as praticas discursivas de leitura, oralidade e escrita, bem como a

pratica pedagdgica de analise linglistica e literaria das literaturas de lingua portuguesa.

Bases Tecnolégicas (Ementa)
Propiciar a compreensao de que a lingua é uma pratica social e, portanto, esta “viva” e em constante transformacao. Esclarecer que a lingua é

essencialmente ideoldgica, precisando ser estudada e dominada para que haja uma interagdo/comunicacao eficaz em diferentes situagdes
discursivas. Desenvolver as praticas discursivas de leitura, oralidade e escrita, bem como a pratica pedagdégica de analise linglistica a partir
dos diversos géneros discursivos. Conceber o texto literario como uma experiéncia singular de expressao, interpretacao e representagédo da
realidade social e do contexto histérico no qual esta sendo produzido. A énfase sera dada a textos ficcionais e nao ficcionais produzidos entre
os séculos XVI e XIX no Brasil e em Portugal. Compreender o discurso literario como uma sobreposicdo de vozes dialégicas: do autor, do

narrador, da personagem, da opiniao publica e de outras vozes discursivas que possam estar presentes em seu desenvolvimento.

Bibliografia Basica

Titulo Autor Edicao Local Editora Ano LT
CEREJA, Willian Roberto; Ed. Atual 2006.3v
Portugués: Linguagens MAGALHAES, Thereza Cochar. Sao Paulo -
Lingua Portuguesa e Literatura Faraco & Moura Sao Paulo Ed. Atica 1
9
9
7
Redacao, Humor e Criatividade Granatic, Branca. Séao Paulo Ed. Scipione | 1997
Curso de redacgao ABREU, Antbnio Suarez. Sé&o Paulo Atica 2004
A coeséo textual KOCH, Ingedore G. Villaga Séo Paulo Contexto 2000
Material didatico elaborado pelos GIOPPO, Fabio
professores, especifico para aulas no GOULART, Magnus
IFPR NERY, Antonio Augusto
NOVAES, Tatiani




TURAN, Sileide Frazao

Componente
Curricular:

EDUCAGAO FiSICAIIl

Periodo letivo: | 2°. Ano

Carga Horaria:

Horas-aulas: 40

Horas-reldgio: 33

OBJETIVOS

* Desenvolver no aluno o senso critico relativo a todos os aspectos que envolvem a Educacéo Fisica e o esporte;
* Proporcionar ao aluno o conhecimento das problematicas relativas a analise, discussdo e reflexdo sobre o processo de formag¢ao da

Educacao Fisica dentro dos paradigmas sociais, culturais e cientificos que formulam as concepgodes atuais de Educacgéao Fisica;

* Fornecer aos alunos subsidios de como entender sua prépria motricidade e o movimento humano em geral;

* Estimular os movimentos corporais elementares, desenvolvendo as capacidades e habilidades motoras gerais do aluno;
Proporcionar a aprendizagem e o aprimoramento de técnicas especificas relativas ao esporte, a danga e as lutas.

Bases Tecnolégicas (Ementa)
Promocdo da Saude e da Qualidade de Vida; Principais Modalidades Desportivas; Analise de conteudos sécio-filosoficos relacionados a
Educacéo Fisica; Aplicagao pratica de conceitos especificos da ciéncia da agdo motriz.

Bibliografia Basica

Titulo Autor Edicao Local Editora Ano LT
Aprendizagem e performance motora: uma |SCHMIDT, R.A.; WRISBER, C.A. 2. ed. Porto Alegre Artmed 2001.
abordagem baseada no problema.
Composigao corporal: teoria e pratica da |COSTA, Roberto Fernandes da. Sao Paulo Manole 2001.
avaliagao.
Compreendendo o desenvolvimento |GALAHUE, D.L.; OZMUN, J.C. Séao Paulo Phorte Editora 2001.
motor: bebés, criangas, adolescentes e
adultos.
Condicionamento fisico e saude. SHARKEY, BJ. 4.ed. Porto Alegre ArtMed 1998.
Dialética da cultura fisica: introducdo a |PEREIRA, Flavio Medeiros. Sao Paulo icone 1988.
critica da educagéo fisica do esporte e da
recreagao.




Componente | MATEMATICA I
urricular:
'1:;33? 2°. Ano Carga Horaria: |Horas-aulas: 80 Horas-relogio: 67
OBJETIVOS

Compreender que a linguagem matematica além de comunicar ela produz conhecimento por meio da investigagdo de situa-
¢bes de aprendizagem de diversos contextos para saber analisar com melhor pertinéncia as situagdes investigadas.

Problematizar diversos contextos por meio de conceitos e procedimentos matematicos para ampliar a visdo de conceitos ma-
tematicos a partir de uma aprendizagem com significado.

Analisar o mundo fisico a partir do estudo das varias geometrias investigando situacées de aprendizagens abrangendo os
varios contextos para entender que a linguagem matematica comunica e produz realidades.

Problematizar os contextos por meio do uso adequado dos instrumentos de medidas e do conhecimento da linguagem mate-
matica para ampliar o conhecimento do mundo fisico e de significados de conceitos matematicos.

Analisar situagdes de contextos variados a partir de situa¢des de aprendizagens e do uso da linguagem matematica apropria-
da para favorecer uma compreensao aproximada dessa realidade, pois ao se analisar escolhendo alguns fatores se exclui
outros.

l.
II.

Bases Tecnolégicas (Ementa)
Matrizes
Determinantes.

I11. Sistemas lineares
IV. Analise combinatodria

V.

VI.
VIL

Probabilidades
Trigonometria
Geometria plana

Bibliografia Basica

Titulo Autor | Edicio|  Local Editora Ano | LT




2

Matematica Manoel Paiva 31 Sao Paulo ?]/Iaoder 8

5

2

Matema’gca_ _Construg:ao © José Luiz Pastore Mello 2 Sao Paulo Moder 0

Significado na 0

5

2

Matematica Completa JOS? Ruy Giovanni e Jose Roberto 5 Séo Paulo FTD 0

Bonjorno 0

5

2

” José Ruy Giovanni, José Roberto 1 ax 0

Matematica Fundamental Bonjorno, José Ruy Giovanni Jr. a | Sao Paulo FTD 0

2

Matematica financeira e suas | \sc¢ Neto, A. 112, |  S&o Paulo Atlas  |2009
aplicacdes
Componente :
Curricular: FISICAIl
Periodo letivo: | 2°. Ano Carga Horaria: |Horas-aulas: 80 Horas-relogio: 67
OBJETIVOS

GERAL.:
Compreender, interpretar, analisar e estabelecer conexdes entre os conceitos fisicos relativos a temperatura, ao calor, aos
fendmenos luminosos e as ondas e oscilagcdes, com as demais areas do conhecimento e com situagcdes do cotidiano das pessoas.

ESPECIFICOS:

» Diferenciar calor e temperatura.

* Relacionar e saber trabalhar com diferentes escalas termomeétricas.

4. Identificar e compreender os principios de funcionamento das maquinas térmicas como os motores de combustdo, além de




g0 N O\ th

assimilar o conceito de entropia.
Perceber comportamento de gases como integrante do dia-a-dia e relaciona-los dentro do estudo da dilatagao.
Compreender os fenbmenos luminosos a partir das teorias corpuscular da luz.
Relacionar os conceitos fisicos relacionados aos fenbmenos mecanicos, térmicos e luminosos com o mundo do trabalho.
Investigar os fendmenos fisicos mencionados na discussao de textos cientificos e na compreensao de fatos histéricos
relacionados as transformacgdes cientificas ao longo do desenvolvimento da humanidade.

Bases Tecnolégicas (Ementa)
Escalas termométricas; Dilatagdo de Solidos e Liquidos; Transformagdes Isotérmica, Isobarica e Isovolumétrica; Lei de Avogadro;
Equacao de um gas ideal; Calor, Capacidade Térmica; Calor Especifico; Primeira e Segunda Leis da Termodinamica;
Mudanca de Fases; Reflexdo e Refracdo da Luz; Espelhos; Lentes; Instrumentos Opticos, Ondas, Oscilagdes.

Bibliografia Basica

Titulo Autor Edicao Local Editora Ano LT
Universo da Fisica vol2 José L. Sampaio e Caio S. Calgada 2| Sao Paulo Atual 2
a 0
0
5
Fisica vol2 Beatriz Alvarenga e Antonio Maximo 1 Sao Paulo Scipio 2
a ne 0
0
8
Fundamentos da Fisica vol2 Ramalho, Nicolau e Toledo 8| Sao Paulo Moder 2
a na 0
0
3
Fisica vol. unico Alberto Gaspar 1 Sao Paulo  |Atica 2
a 0
0
8




Componente .
Curricular: QUIMICAII

Periodo letivo: | 2°. Ano Carga Horéaria: |Horas-aulas: 80 Horas-relogio: 67

OBJETIVOS
Criar diversas oportunidades que possam contribuir para modificar e enriquecer os significados que os educando sobre o que dizem e
pensam a respeito da quimica.
Elaborar alternativas e fazer associagdes correlacionadas aos conteudos de outras disciplinas.
Interpretar e relacionar os conceitos criados e desenvolvidos pelo homem no estudo do desenvolvimento social, nas relacdes e
transformacdes em nosso meio.

Bases Tecnolégicas (Ementa)
Grandezas Quimicas; Estequiometria; Solugdes; Termoquimica; Cinética Quimica; Equilibrio Quimico; Eletroquimica.

Bibliografia Basica

Titulo Autor Edicao Local Editora Ano LT
Quimica — Fisico Quimica Ricardo Feltre vol. 2 6 Sao Paulo Moder 2
a na 0
0
4
Quimica, volume unico Eduardo F. Mortimer, A. H. Machado 1 Sao Paulo Scipio 2
a ne 0
0
5




Componente

Curricular: | BIOLOGIAII

Periodo letivo: |2° Ano

Carga Horaria: |Horas-aulas: 80 Horas-reldgio: 67

OBJETIVOS
Levar o educando a compreender o mundo que o cerca, abordando ndo somente os fatos e principios cientificos, mas oferecer condicbes para
que ele possa tomar posi¢cao em relagcédo a esses fatos e analisar as implicagdes sociais da Ciéncia e da Tecnologia. Também busca estimular a
reflexdo sobre a origem e evolu¢do da vida e como os seres vivos se relacionam com o meio ambiente, além da importancia do entendimento e

conhecimento dos temas e principios bioldgicos no cotidiano das pessoas e no nosso bem-estar e, obviamente, na prépria sobrevivéncia e per-
petuacao da espécie humana.

Bases Tecnolégicas (Ementa)
Classificagdo dos Seres Vivos; Virus; Reino Monera; Reino Protista ; Reino Fungi; Reino Plantae; Estudo das esponjas e dos cnidarios;

Platelmintos e nematédeos; Moluscos, anelideos, artropodes e equinodermos; Chordata; Primeira lei de Mendel; Segunda lei de Mendel; A
heranca dos grupos sangiineos humanos; Hereditariedade e cromossomos sexuais; Biotecnologia.

Bibliografia Basica

Titulo Autor Edicao Local Editora Ano LT
Biologia Essencial (Vol. Unico) Sonia Lopes 12 Sao Paulo Saraiva 2003
, edicao
Biologia (Vol. Unico) Sonia Lopes e Sergio Rosso 1 Sao Paulo Saraiva 2005

[V

e
d
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Componente
Curricular: | GEOGRAFIAI

Periodo letivo: | 1°. Ano Carga Horéaria: |Horas-aulas: 80 Horas-relogio: 67

OBJETIVOS
Objetivo Geral:
Buscar a conscientizagédo geografica e a formacao de cidaddos que compreendem o espago em sua dimensao fisica, politica e
socioecondmica, capazes de analisa-lo de forma critica.

Objetivos Especificos:
* Analisar e comparar as atividades agropecuarias e os sistemas agrarios do Brasil em relagdo aos outros paises.
» Compreender as fases de desenvolvimento da industria e a l6gica de sua distribuicao pelo espago geografico.
» |dentificar e avaliar o impacto das transformacdes da natureza pelo homem, refletindo sobre a necessidade de conscientiza-
¢ao da sociedade para reverter o atual quadro de degradacéo ambiental.
» Compreender como ocorreu a organizacao politico administrativa do Brasil e, sua configuracao atual.




* Entender como se propiciou a expansao territorial do Brasil, sua organizagao e regionalizagao.
» Conhecer as caracteristicas do Brasil quanto ao subdesenvolvimento e a industrializagao.

» Compreender como ocorre o comeércio exterior brasileiro.

* Reconhecer os recursos minerais brasileiros.

e Conhecer os principais meios e vias de transportes do Brasil.

» |dentificar possiveis fatores de atragcao ou repulsdo populacional.

» Conhecer a questao agraria no Brasil.

Bases Tecnolégicas (Ementa)
Industrializacado Brasileira, A economia brasileira contemporanea, Caracteristicas e crescimento da populagdo mundial, Os fluxos
migratorios e a estruturagdo da populagao, A populagao Brasileira, O espago urbano do mundo contemporaneo, A urbanizagao
contemporanea, As cidades e a urbanizagcdo brasileira, Impactos ambientais urbanos,O meio ambiente urbano, Normas de
preservagao do meio ambiente, Atividades econdmicas no espaco rural, A agricultura brasileira

Bibliografia Basica

Titulo Autor Edicao Local Editora Ano LT
Geografia Geral e do Brasil: MOREIRA, J. C; SENE, E. 2 Sao Paulo Scipio 2
Espaco Geografico e ne 0
Globalizagao 0
6

Componente ,
Curricular: | HISTORIATI

Periodo letivo: |2°. Ano Carga Horéaria: |Horas-aulas: 80 Horas-reldgio: 67

OBJETIVOS
* Compreender os elementos cognitivos, afetivos, sociais e culturais que constituem a identidade prépria e a dos outros.
* Compreender a sociedade, sua génese e transformacgéo, e os multiplos fatores que nela intervém, como produtos da agdo humana; a si
mesmo como agente social; e 0s processos sociais como orientadores da dindmica dos diferentes grupos de individuos.




sagem, em seus desdobramentos politicos, culturais, econdmicos e humanos.

Compreender o desenvolvimento das sociedades como processo de ocupacgao de espacos fisicos e as relagdes da vida humana com a pai-

Compreender a producao e o papel histérico das instituigdes sociais, politicas e econdmicas, associando-as as praticas dos diferentes gru-

pos e atores sociais, aos principios que regulam a convivéncia em sociedade, aos direitos e deveres da cidadania, a justica e a distribuicao

dos beneficios econdmicos.

Traduzir os conhecimentos sobre a pessoa, a sociedade, a economia, as praticas sociais e culturais em condutas de indagacao, analise,

problematizag¢ao e protagonismo diante de situagdes novas, problemas ou questdes da vida pessoal, social, politica, econdmica e cultural.

Aplicar as tecnologias da ciéncia historica na escola, no trabalho e em outros contextos relevantes para a vida do aluno.

Bases Tecnolégicas (Ementa)

Compreensdao dos principais aspectos histéricos que marcaram os séculos XVI, XVII, XVIII e parte do XIX, tanto no Brasil como fora
dele procurando entender de que forma os aspectos da chamada modernidade sao fundamentais para a formagdo do homem
contemporaneo, tanto em suas possibilidades, quanto em suas limitagdes e problemas.

Bibliografia Basica

Titulo Autor Edicao Local Editora Ano LT
Por amor as cidades: LE GOFF, J. Sao Paulo UNESP 1988
conversacdescom Jean
Lebrun

Histéria da vida privada 2: da DUBY, G. (Org.). Sao Paulo Companhia 1990

Europa feudal a das Letras
Renascencga

Histéria da Vida privada no Brasil. | NOVAIS, F.(Dir.); ALENCASTRO, L.F. Sao Paulo Companhia 1997
de (Org.). das Letras

Historia concisa do Brasil Fausto, Boris Sao Paulo Edusp 2006

Componente ARTE Il




Curricular:

Periodo

N 2°. Ano Carga Horaria: |Horas-aulas: 40 Horas-relogio: 33
letivo:

OBJETIVOS
-Desenvolver as habilidades de sensibilidade e compreensado das manifestacdes artisticas em suas diversas manifestacgoes..
- Compreender os elementos basicos das linguagens artisticas e sua relagdo com seus contextos de producao e apreciagao.
- Apreciar e produzir arte, em diferentes linguagens, buscando compreender seu significado e sua relagdo com a sociedade e
cultura.
- Desenvolver, por meio de exercicios sistematicos de apreciagao e produgcao, o dominio de diversos codigos e materiais artisticos.
- Reconhecer o papel da Arte como elementos humanizador e agente de transformagéo social.

Bases Tecnolégicas (Ementa)
Producéo e reflexdo sobre arte e criatividade, arte e sociedade, considerando as seguintes vertentes da arte classica e moderna:
artes visuais e fotografia na vida contemporanea — artes graficas, musica- linguagem da musica como expressao corporal; teatro-
representacio de situacdes do cotidiano humano ficcionais e nao ficcionais.

Bibliografia Basica

Titulo Autor Edicao Local Editora Ano LT
Descobrindo a histéria da arte PROENCA, Graca. 1 Sao Paulo Atica 2
a 0
0
8
Historia universal da musica CANDE, Roland de 1 Séao Paulo Martin 2
a S 0
Fonte 0
S 1
Universos da arte OSTROWER, Fayga 2 Rio de Camp 2
4 Janeiro us 0
a 0
) 4
A interpretagdo das culturas GEERTZ, Clifford 1 Rio de LTC 1
a Janeiro 9
, 7
3




Componente |, ¢
SmPonSN'e | LINGUA INGLESA I
ﬁz:;sg.o 2°. Ano Carga Horaria: |Horas-aulas: 80 Horas-relégio: 67

OBJETIVOS
Geral: Desenvolver um processo de aprendizado que colabore para que o educando receba uma formagao voltada para suas
areas de interesse e necessidades, como ser social que se prepara para ingressar no mundo profissional e/ou universitario,
conhecendo a lingua inglesa em detalhes, observando particularidades.

Especificos: Conhecer as formas de registro formal e informal.
Abordar a gramatica, fornecendo regras e exemplos para apoiar a compreensao de textos e da lingua em geral.
Desenvolver o uso, a reflexao e a construgao da norma linguistica pelo préprio aprendiz.

Bases Tecnolégicas (Ementa)
Desenvolvimento da competéncia comunicativa em lingua inglesa, através da leitura, compreensao e interpretacdo de textos,
aquisicdo de vocabulario, estudo de aspectos gramaticais contextualizados e reflexbes sobre a linguagem e a construgdo dos
significados. Utilizacdo do conhecimento prévio do aluno, proporcionando-lhe uma postura critica em sua produgéao oral e escrita.

Bibliografia Basica




Titulo Autor Edicéo Local Editora Ano LT
Multiliteracies: literacy learning COPE, B.; KALANTZIS, M. London Routledg 2
and the design of social futures. 0

0
0
Inglés: de olho no mundo do FERRARI, Mariza; RUBIN, Sarah G Sao Paulo 2
trabalho 0
0
7
Social linguistics: a brief GEE, J. A. Rowley, MA Newbury 1
Introduction. House 9
7
2
Componente | g 650FIA I
Curricular:
'12::33_0 2°. Ano Carga Horaria: |Horas-aulas: 40 Horas-reldgio: 33
OBJETIVOS

A disciplina de filosofia no segundo ano visa aprofundar os temas ja apresentados no primeiro ano, concernentes a ética e a politica. Se no
primeiro ano a intencao era inserir o aluno no pensamento conceitual filosoéfico, sensibilizando-o para os diversos temas debatidos pela filosofia,
no segundo ano a idéia é aprofundar os temas especificados a seguir. Trata-se de inserir o aluno na leitura da filosofia antiga, helenistica,
medieval, moderna e contemporanea, nos topicos ética e politica.




Bases Tecnolégicas (Ementa)
Aprofundamento dos temas pertinentes a ética e a politica. Esboco e analise gerais dos principais pensadores classicos da area.

Bibliografia Basica

Titulo Autor Edicao Local Editora Ano
ETHICA NICOMACHEA ARISTOTELES / ZINGANO, Marcos EDIT 2
ORA 0
ODYS 0
SEUS 8
As filosofias helenisticas: AUBENQUE, P RJ Zahar; 1
estoicismo, epicurismo, 9
ceticismo 7
3
Idade Média: ética e politica DE BONI, Luis Alberto Porto Alegre EDIP 1
UCRS 9
9
6
TRATADO DA NATUREZA HUME Editor 2
HUMANA a 0
Unesp 0
0
Direito e Democracia (volume |): HABERMAS, J RJ Temp 1
Entre facticidade e 0 9
validade brasil 9
eiro 7




Componente
Curricular: | SOCIOLOGIAII
ﬁ::i'sg_" 2°. Ano Carga Horaria: |Horas-aulas: 40 Horas-relogio: 33
OBJETIVOS

OBJETIVO GERAL
Proporcionar aos discentes um espaco de reflexao critica sobre as questdes contemporaneas do mundo do trabalho a partir do referencial

teodricos e metodoldgicos da Sociologia.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Compreender as principais correntes do pensamento classico da sociologia em suas interfaces com a tematica do trabalho;
- Analisar as atuais transformacgdes do trabalho;

- Refletir sobre as transformacgdes sécio-culturais frente ao processo atual do capitalismo;

- Debater questdes contemporanea escolhidas.

Bases Tecnolégicas (Ementa)
Trabalho na formagédo do homem; taylorismo/fordismo; capitalismo, globalizacao e flexibilizacao das relagdes de trabalho; pensamento
neoliberal; retdrica da qualidade total.

Bibliografia Basica

Titulo Autor Edicao Local Editora Ano LT
Sociologia. Introdugao a ciéncia da COSTA, Cristina 2a Sao Paulo Moderna 1997
sociedade
A organizacgao do trabalho no século |PINTO, Geraldo Augusto Sao Paulo Expressao 2007
20. Taylorismo, Fordismo e Popular
Toyotismo




Componente |, ;
Curricular: LINGUA PORTUGUESAIII
ﬁ::iisg.o 3°. Ano Carga Horaria: |Horas-aulas: 120 Horas-reldgio: 100
OBJETIVOS

A partir dos diversos géneros discursivos desenvolver competéncias ligadas as praticas discursivas de leitura, oralidade e escrita, bem como a

pratica pedagdgica de analise linglistica e literaria das literaturas de lingua portuguesa.

Bases Tecnolégicas (Ementa)
Propiciar a compreenséao de que a lingua é uma pratica social e, portanto, esta “viva’ e em constante transformacao. Esclarecer que a lingua é

essencialmente ideolégica, precisando ser estudada e dominada para que haja uma interagdo/comunicagao eficaz em diferentes situagdes
discursivas. Desenvolver as praticas discursivas de leitura, oralidade e escrita, bem como a pratica pedagogica de analise linguistica a partir dos
diversos géneros discursivos. Conceber o texto literario como uma experiéncia singular de expressao, interpretacido e representagdao da
realidade social e do contexto histérico no qual esta sendo produzido. A énfase sera dada a textos ficcionais e nao ficcionais, produzidos em
lingua portuguesa, do século XX até a contemporaneidade. Compreender o discurso literario como uma sobreposicdo de vozes dialdgicas: do

autor, do narrador, da personagem, da opinido publica e de outras vozes discursivas que possam estar presentes em seu desenvolvimento.

Bibliografia Basica

Titulo Autor Edicao Local Editora Ano LT
Texto e interacdo: uma proposta CEREJA, MAGALHAES 2 Séao Paulo Atual 2
de producéo textual a partir 0




de géneros e projetos. 0
5
Portugués: linguagens: Leitura, CEREJA, MAGALHAES 6 Séao Paulo Atual 2
Produgao de Texto e 0
Gramatica — Vol 3 0
8

Material didatico elaborado pelos GIOPPO, Fabio

professores, especifico para aulas no GOULART, Magnus
IFPR NERY, Antonio Augusto

NOVAES, Tatiani
TURAN, Sileide Frazao

Componente i
Curricular-: MATEMATICA I
F:::ilsg.o 3°. Ano Carga Horaria: |Horas-aulas: 80 Horas-relégio: 67

OBJETIVOS

 Compreender que a linguagem matematica além de comunicar ela produz conhecimento por meio da investigagdo de situa-
¢Oes de aprendizagem de diversos contextos para saber analisar com melhor pertinéncia as situagdes investigadas.

* Problematizar diversos contextos por meio de conceitos e procedimentos matematicos para ampliar a visdo de conceitos ma-
tematicos a partir de uma aprendizagem com significado.

* Analisar o mundo fisico a partir do estudo das varias geometrias investigando situacées de aprendizagens abrangendo os
varios contextos para entender que a linguagem matematica comunica e produz realidades.

» Problematizar os contextos por meio do uso adequado dos instrumentos de medidas e do conhecimento da linguagem mate-
matica para ampliar o conhecimento do mundo fisico e de significados de conceitos matematicos.

* Analisar situagbes de contextos variados a partir de situa¢des de aprendizagens e do uso da linguagem matematica apropria-
da para favorecer uma compreensao aproximada dessa realidade, pois ao se analisar escolhendo alguns fatores se exclui
outros.

Bases Tecnolégicas (Ementa)




I. GEOMETRIA ANALITICA — PONTOS E RETAS
II. GEOMETRIA ANALITICA: ESTUDO DA CIRCUNFERENCIA
I1I. CONJUNTO DOS NUMEROS COMPLEXOS.

IV. POLINOMIOS
V. EQUAGCOES POLINOMIAIS
VI. GEOMETRIA ESPACIAL

Bibliografia Basica

Titulo Autor Edicao Local Editora Ano LT
2
Matematica Manoel Paiva 12 Sao Paulo Moderna 8
5
2
Matema’gca_ _Construg:ao © José Luiz Pastore Mello 12 Sé&o Paulo Moderna 0
Significado 0
5
2
Matematica Completa JOS? Ruy Giovanni e Jose Roberto 22 Séo Paulo FTD 0
Bonjorno 0
5
2
Matematica Fundamental JOS? Ruy Glov'annl, Jo_se Roperto 12 Sao Paulo FTD 0
Bonjorno, José Ruy Giovanni Jr. 0
2

Componente | ¢
Curricular: | ISICAII
F:z:il\(/)g.o 3°. Ano Carga Horaria: |Horas-aulas: 80 Horas-rel6gio:67




OBJETIVOS

GERAL.:

Compreender, interpretar, analisar e estabelecer conexdes entre os conceitos fisicos relativos ao eletromagnetismo, incluindo,
portanto, os fendbmenos Opticos, elétricos e magnéticos com as demais areas do conhecimento e com situagdes do cotidiano das
pessoas.

ESPECIFICOS:

Caracterizar a carga elétrica e os polos magnéticos como propriedades da matéria associadas aos fenébmenos do eletromagnetismo.
Investigar o comportamento de interagdes e manifestacdo de forgas entre corpos carregados eletricamente.

Diferenciar fendmenos associados a eletrostatica e a eletrodinamica.

Investigar a importancia e presenga dos estudos associados ao eletromagnetismo na histéria da humanidade.

Identificar e compreender os parametros e grandezas utilizados no estudo do eletromagnetismo.

Perceber a presenca da corrente elétrica e diferenca de potencial nos mais diversos equipamentos e dispositivos.

Compreender a natureza comum dos fendmenos elétricos e magnéticos.

Identificar os fendbmenos do eletromagnetismo associados a geracao, transformacao e transmissao de energia, bem como a manifestacao
das leis de conservagao nestes eventos.

Investigar a manifestacao, caracterizacdo e impacto na sociedade, das ondas eletromagnéticas.
Ressaltar o carater ndo neutro e historicamente constituido da ciéncia e a relagao ciéncia/tecnologia/sociedade/mercado/meio ambiente.

Investigar fendbmenos que, a partir do eletromagnetismo, levaram a conceitos estudados na chamada Fisica Moderna, apresentando a
Fisica como ciéncia ainda em construcao.

Bases Tecnolégicas (Ementa)

Carga Elétrica e Lei de Coulomb; Campo Elétrico e Potencial Elétrico; Corrente Elétrica; Tensao Elétrica e Poténcia Elétrica;
Circuitos com Capacitores e Indutores, Campo Magnético e For¢ga Magnética; Indugao Eletromagnética, Geradores e
Transformadores, Tépicos de Fisica Quantica e Relatividade.

Bibliografia Basica

Titulo Autor Edicao Local Editora Ano LT

Fisica. Ensino Médio — Volume 3 | Antonio Maximo e Beatriz Alvarenga 1 Séao Paulo Scipio

ne

OODN




o

Fisica volume unico Alberto Gaspar Sao Paulo Atica 2008
Fisica. Ensino Médio - Volume Aurélio Goncalves Filho e Carlos Sao Paulo Scipio 2
Unico Toscano ne 0

0

3

Origens e Evolugao das Ideias da José Fernando Rocha (Org) Salvador EDUF 2
Fisica BA 0

0

2

Licdes da Fisica de Feynman — Feynman, R. P, Leighton, R. B., Rio de Janeiro Ed. 2
Edigao Definitiva — Sands, m Book 0

Volumes |, Il e lll man 0

8




Componente ;
Curricular: | QUIMICATI
F:itrilsg_o 3°. Ano Carga Horaria: | Horas-aulas: 80 Horas-rel6gio:67
OBJETIVOS

Criar diversas oportunidades que possam contribuir para modificar e enriquecer os significados que os educando sobre o
que dizem e pensam a respeito da quimica.

Elaborar alternativas e fazer associagdes correlacionadas aos conteudos de outras disciplinas.

Interpretar e relacionar os conceitos criados e desenvolvidos pelo homem no estudo do desenvolvimento social, nas relacdes
e transformagdes em nosso meio.

Bases Tecnolégicas (Ementa)
Introdugdo a Quimica organica; Classificagcédo dos carbonos e das cadeias carbdnicas; Nomenclatura das fung¢des orgéanicas; Métodos de
obtencédo de compostos organicos; Séries organicas; Isomeria plana e espacial; Mecanismos de reacdo; Principais compostos organicos e suas
utilizagdes; Polimeros e acucares.

Bibliografia Basica

Titulo Autor Edicao Local Editora Ano LT
Quimica — Quimica Geral Ricardo Feltre vol. 3 6 Sao0 Paulo Moderna 2
a 0
0
4
Quimica, volume Unico Eduardo F. Mortimer, A. H. Machado 1 Sao Paulo Editora 2
a Spion 0




Componente
Curricular: |BIOLOGIATI
F;:il\c/’g_o 3° Ano Carga Horaria: |Horas-aulas: 80 Horas-relogio: 67
OBJETIVOS
GERAL:

Levar o educando a compreender o mundo que o cerca, abordando ndo somente os fatos e principios cientificos, mas oferecer
condigdes para que ele possa tomar posicdo em relagao a esses fatos e analisar as implicagdes sociais da Ciéncia e da Tecnologia.
ESPECIFICOS:

» Estimular a reflexado sobre a origem e evolugao da vida;

* Esclarecer as relagdes harmonicas e desarmdnicas entre os seres vivos e destes com o ambiente em que vivem,;

* Despertar a importancia do entendimento e do conhecimento dos temas e principios biolégicos no cotidiano das pessoas e no seu
bem-estar;

» Debater acerca da sobrevivéncia e perpetuagao da espécie humana.

Bases Tecnoldégicas (Ementa)




GENETICA: A Primeira lei de Mendel e conceitos fundamentais em Genética; A Segunda lei de Mendel; A heranca dos grupos sangiiineos
humanos; Hereditariedade e cromossomos sexuais; Biotecnologia.

EVOLUCAO: O pensamento evolucionista; Teorias e evidéncias evolutivas; Genética de populacbes e os processos evolutivos.
ECOLOGIA: Fluxo de energia e ciclo da matéria; Relag¢des entre os seres vivos de uma comunidade; Ecologia da populagao; Sucessao
ecoldgica; Biomas; e A quebra do equilibrio ecoldgico.

Bibliografia Basica

Titulo Autor Edicao Local Editora Ano LT

Biologia Essencial. Sonia Lopes 1| Sao Paulo Editor 2
a a 0
e Saraiv 0
d a 3

Biologia Sonia Lopes & Sergio Rosso 1| Sé&o Paulo Editor 2
a a 0
e Saraiv 0
d a 5

Componente

Curricular: GEOGRAFIA Il
F:itrii\?g? 3°. Ano Carga Horaria: |Horas-aulas: 80 Horas-reldgio: 67
OBJETIVOS

Objetivo Geral:




Buscar a conscientizagcado geografica e a formagao de cidaddaos que compreendem o espaco em sua dimensao fisica, politica e
socioecondmica, capazes de analisa-lo de forma critica.

Objetivos Especificos:

» Entender a composicao étnica, a estrutura etaria e o crescimento da populacdo mundial e do Brasil.
» Reconhecer as principais caracteristicas de cada continentes.

» Entender e comparar o sistema capitalista com o sistema socialista, analisando a organizagdo do espaco geografico sob in-

fluéncia de cada um dos sistemas.
» Compreender as mudancas ocorridas no espaco geografico mundial apds o fim da guerra fria.
» Compreender como ocorre a internacionalizagédo do capital.
» Associar a atuagao do capital financeiro e das grandes corporagdes transnacionais com o processo de globalizagao.

» Compreender as caracteristicas dos paises subdesenvolvidos ou emergentes e dos paises considerados plataformas de ex-

portacao.
e Compreender como ocorrem os acordos econdmicos entre o0s paises e a realizagao do comércio mundial.
* Reconhecer os blocos econdmicos e sua importancia para a economia dos paises no contexto atual.
* Reconhecer o novo leste europeu.
» Conhecer os diferentes aspectos fisicos, econdmicos, sociais e politicos dos diferentes paises do mundo.

Bases Tecnolégicas (Ementa)

Processo de desenvolvimento do capitalismo, Subdesenvolvimento, Geopolitica e economia do periodo pos Segunda Guerra
Mundial, O Comeércio internacional, Reino Unido e Franga, Estados unidos, Alemanha, Japao, Unido Soviética/Russia, China,

Paises Emergentes.

Bibliografia Basica

Titulo Autor Edicao Local Editora Ano

LT

Geografia Geral e do Brasil: MOREIRA, J. C; SENE, E. 2 Sé&o Paulo Scipio
Espaco Geografico e ne
Globalizagao

OO ON




Componente .
Curricular: | HISTORIATI
ﬁg:ilsg? 3° Ano Carga Horaria: |Horas-aulas: 80 Horas-relégio: 67
OBJETIVOS

» Compreender os elementos cognitivos, afetivos, sociais e culturais que constituem a identidade propria e a dos outros.

» Compreender a sociedade, sua génese e transformacao, e os multiplos fatores que nela intervém, como produtos da agao hu-
mana; a si mesmo como agente social; e 0s processos sociais como orientadores da dindmica dos diferentes grupos de indivi-
duos.

 Compreender o desenvolvimento das sociedades como processo de ocupacao de espacos fisicos e as relagdes da vida humana
com a paisagem, em seus desdobramentos politicos, culturais, econémicos e humanos.

» Compreender a produgao e o papel histérico das instituicdes sociais, politicas e econdmicas, associando-as as praticas dos dife-
rentes grupos e atores sociais, aos principios que regulam a convivéncia em sociedade, aos direitos e deveres da cidadania, a
justica e a distribuicdo dos beneficios econémicos.

» Traduzir os conhecimentos sobre a pessoa, a sociedade, a economia, as praticas sociais e culturais em condutas de indagagéo,
analise, problematizacdo e protagonismo diante de situagdes novas, problemas ou questdes da vida pessoal, social, politica,
econdmica e cultural.

» Aplicar as tecnologias da ciéncia historica na escola, no trabalho e em outros contextos relevantes para a vida do aluno.

Bases Tecnoldgicas (Ementa)
Compreensao dos principais temas politicos, culturais e econdmicos que ocorreram no século XX e ocorrem ainda no século XXI,
influenciando a vida do cidaddo aluno. Enfase em temas contemporaneos que possibilitem ao educando uma larga compreenséo
dos processos historicos que influenciam diretamente em sua vida cotidiana.

Bibliografia Basica

Titulo Autor Edicao Local Editora Ano LT

Nada de Novo no Front Remarque, Eric Maria Porto Alegre L&PM | 2004
Pocke




A Revolugéo dos bichos George Orwell Sé&o Paulo Comp | 2007
anhia
das
Letras
Admiravel Mundo Novo Huxley, Aldous Rio de Janeiro Globo | 2009
de
Bolso
Muito longe de casa: histérias de Beah, Ishmael Rio de Janeiro Ediour| 2007
um menino soldado o
Olga Morais, Fernando Sao Paulo Comp {2008
anhia
das
Letras
Componente |, ;
Curricular: LINGUA INGLESA 1l
F;::iisg? 3°. Ano Carga Horaria: |Horas-aulas: 80 Horas-reldgio: 67

OBJETIVOS
Geral: Desenvolver um processo de aprendizado que colabore para que o educando receba uma formacgao voltada para suas
areas de interesse e necessidades, como ser social que se prepara para ingressar no mundo profissional e/ou universitario,
conhecendo a lingua inglesa em detalhes, observando particularidades.

Especificos: Conhecer as formas de registro formal e informal.
Abordar a gramatica, fornecendo regras e exemplos para apoiar a compreensao de textos e da lingua em geral.
Desenvolver o uso, a reflexado e a construgdo da norma linguistica pelo proprio aprendiz.




Bases Tecnolégicas (Ementa)
Desenvolvimento da competéncia comunicativa em lingua inglesa, através da leitura, compreensao e interpretacdo de textos,
aquisicdo de vocabulario, estudo de aspectos gramaticais contextualizados e reflexdes sobre a linguagem e a construgdo dos
significados. Utilizacao do conhecimento prévio do aluno, proporcionando-lhe uma postura critica em sua producéao oral e escrita.

Bibliografia Basica

Titulo Autor Edicao Local Editora Ano LT
Multiliteracies: literacy learning COPE, B.; KALANTZIS, M. London Routledg 2
and the design of social futures. 0

0
0
Inglés: de olho no mundo do FERRARI, Mariza; RUBIN, Sarah G Sao Paulo 2
trabalho 0
0
7
Social linguistics: a brief GEE, J. A. Rowley, MA Newbury 1
Introduction. House 9
7
2
Componente | o)) 450FIA Il
Curricular:
Plg:ii\?g? 3°. Ano Carga Horaria: |Horas-aulas: 40 Horas-relogio: 33

OBJETIVOS




A disciplina de filosofia no segundo ano visa aprofundar os temas ja apresentados no primeiro ano, concernentes a metafisica, teoria do
conhecimento e a filosofia da ciéncia. Se no primeiro ano a intengéo era inserir o aluno no pensamento conceitual filoséfico, sensibilizando-o
para os diversos temas debatidos pela filosofia, € no segundo ano aprofundar os temas concernentes a ética e a politica, no terceiro ano serao
aprofundados os conteudos de metafisica, teoria do conhecimento e filosofia da ciéncia. Trata-se de inserir o aluno na leitura da filosofia antiga,
helenistica, medieval, moderna e contemporanea, nos tépicos especificados.

Bases Tecnolégicas (Ementa)
Aprofundamento dos temas pertinentes a metafisica, teoria do conhecimento e filosofia da ciéncia. Esbogo e analise gerais dos principais
pensadores classicos da area.

Bibliografia Basica

Titulo Autor Edicao Local Editora Ano LT
O mundo de Sofia GAARDER, JOSTEIN Companh 2
ia das 0
Letras 0
5
A Republica PLATAO Martins 2
Fontes 0
0
6
O Discurso do Método [trad. DESCARTES, René SP Nova 1
Bento Prado Jr. Cultural 9
8
7
. Epistemologia. Conceitos-Chave NORRIS, CRISTOPHER SP Artmed. 2
em Filosofia 0
0
7
O QUE E CIENCIA AFINAL? ALAN F. CHALMERS Editora 1
Brasiliens 9
e 9
3




Componente SOCIOLOGIA I

Curricular:
Pli:il\?g'o 3°. Ano Carga Horaria: |Horas-aulas: 40 Horas-reldgio: 33
OBJETIVOS

OBJETIVO GERAL
Disponibilizar aos discentes os conceitos basicos da Sociologia para que sejam capazes de utilizar de forma critica e cotidiana seus
instrumentos tedricos e metodoldgicos na compreensao da sociedade contemporénea.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
- Instrumentalizar os discentes para a leitura sociologica de questdes sociais postas na contemporaneidade;

- Refletir sobre as transformacgdes socio-culturais frente ao processo atual do capitalismo globalizado
- Discutir sobre exclusao social, cidadania e movimentos sociais

Bases Tecnolégicas (Ementa)
A nova ordem mundial; crise sécio-ambiental; exclusao social; movimentos sociais de resisténcia; individuo e sociedade; dilemas da
contemporaneidade.

Bibliografia Basica

Titulo Autor Edicao Local Editora Ano LT
Sociologia. Introdugdo a ciénciada |COSTA, Cristina 2 Sao Paulo Moder 1
sociedade a na 9
9
7
Introdugao a Sociologia OLIVEIRA, Pérsio Santos 1] S&o Paulo | Atica 2




Y]

A corroséo do carater: Sennett, Richard
consequéncias pessoais do trabalho
no novo capitalismo

—

Rio de Janeiro | Record

Y]

O mosaico do desemprego SILVA, Marineide Maria
(fragmentos escolhidos da tese de Campina
doutorado) s/UNICA
MP

O O ONWOONDMNOO O

cOmp_onente LINGUA ESPANHOLA
Curricular:

Periodo letivo: 3° ano Carga Horaria: Horas-aulas: 80 Horas-relégio: 67

OBJETIVOS

Estudar, analisar, ler e produzir textos verbais e n&o-verbais, orais e escritos, de diferentes tipos e géneros em lingua espanhola.

Acercar o aluno do mundo linguistico e cultural hispanico (com suas especificidades e idiossincrasias), de forma a consolidar sua
identidade e desenvolver uma visdo critica da sociedade.

Refletir sobre a diversidade hispanica e aumentar o arcabougo sociocultural dos alunos, visando uma maior integragcao latino-
americana.

BASES TECNOLOGICAS (EMENTA)




Proporcionar ao aluno um contato efetivo com as culturas hispanicas e, sobretudo, com textos em lingua espanhola, de maneira que ele
consiga ler, entender, interpretar, construir sentidos e estabelecer inter-relagdes. E, através de reflexdes socioculturais, torna-lo um individuo
mais critico e consciente de sua propria lingua, cultura e identidade.

BIBLIOGRAFIA BASICA

Livros para consulta e pesquisa:
BAPTISTA, Livia Radis (Org.). Espaiol esencial: volume uUnico: ensino médio. Sdo Paulo: Moderna: Santillana, 2008.
CENTELLAS, Aurora et alii. Espaiol lengua viva: 1y 2. Madrid: Santillana, 2007. Edelsa, 1998.
MATEO, Francis; ROJO SASTRE, Antonio J. Bescherelle: el arte de conjugar en espanol. Paris: Ed. Hatier, 1984.
MILANI, Esther Maria et alii. Listo: espanol a través de textos. Sdo Paulo: Moderna; Santillana, 2005.
PALACIOS, Ménica; CATINO, Georgina. Espanhol para o ensino médio: volume unico. Sdo Paulo: Scipione, 2004.
PALOMINO, M. Angeles. Dual: pretextos para hablar: material fotocopiable. Madrid: Edelsa, 1998.
REAL ACADEMIA ESPANOLA. Diccionario panhispanico de dudas. Bogota: Alfaguara, 2005.
SARMIENTO, Ramén; SANCHEZ, Aquilino. Gramatica basica del espafiol: norma y uso. Madrid: SGEL, 1999.
VAQUERO, Nuria. ¢ Dénde estas, Aurora Gavilan?: material audiovisual. S0 Paulo: Moderna: Santillana, 2009.

VILLALBA, Terumi Koto Bonnet; PICANCO, Deise Cristina de Lima. El arte de leer espainol: volume unico: lengua espanola, ensino
médio. Curitiba: Base Editora, 2006.
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