
1a Gincana de Criatividade do 
IFPR Campus Curitiba

Dúvidas:

- Fábio Albini:                                         fabio.albini@ifpr.edu.br
- Giancarlo de França Aguiar:             giancarlo.aguiar@ifpr.edu.br

Pedalinho



Criatividade, Ciência, Diversão

Dia: 24/11/2018
Sábado

Das: 07h15 às 17h40

Caiaque PET

Braço Robótico



Criatividade, Ciência, Diversão

Dia: 
24/11/2018

Sábado

Das: 
07h15 

às 
17h40

Catapulta

Usina Térmica



Que Evento é Este?

A 1a Gincana de Criatividade do IFPR será composta de atividades técnicas
que enfatizam a necessidade da utilização de conceitos de diversas áreas para
a solução de problemas reais e, tem como objetivo principal, ressaltar a
importância do trabalho em equipe, promover integração entre os estudantes
dos cursos integrados e incentivar a integração entre as diversas disciplinas
ministradas nos cursos.

Quadriciclo Desfile
Pilha de Laranjas



DATA

24/11/2018 (SÁBADO)

Horário:

- Manhã: 07h15 - 12h15

Parada Almoço: 12h15 - 13h15

- Tarde: 13h15 - 17h40

Foguete



Criatividade, Ciência, Diversão

 Fiquem atentos as informações desta palestra;

 Ao final da apresentação, tirem suas dúvidas;

 As equipes serão divulgadas nos murais do IFPR;

 Se persistirem as dúvidas, encaminhem email para os organizadores.



EQUIPES

Os estudantes de Administração, Contabilidade, Eletrônica, Informática,
Jogos Digitais, Mecânica, Petróleo e Gás e Processos Fotográficos (1°, 2° e 3°

anos) foram divididos em 20 equipes homogêneas com aproximadamente 40
alunos cada (com estudantes de todos cursos integrados), executando
tarefas simultaneamente. As equipes são identificadas por camisetas de
cores diferentes, sendo uma das tarefas das equipes, a confecção de sua
camiseta com regras estipuladas pela comissão organizadora do evento.



ORGANIZAÇÃO DAS EQUIPES

COMPOSIÇÃO APROXIMADA:

- 6 estudantes de Administração;
- 5 estudantes de Contabilidade;
- 5 estudantes de Eletrônica;
- 5 estudantes de Informática;
- 4 estudantes de Jogos Digitais;
- 6 estudantes de Mecânica;
- 4 estudantes de Petróleo e Gás; e
- 6 estudantes de Processos Fotográficos.

Totalizando: 41 estudantes

As equipes já estão definidas e não sofrerão alterações em sua composição (em 
nenhuma hipótese).

*** Divulgação nos murais: Acrescentar número Watts e criarem seus grupos (equipes)



PREMIAÇÃO

- 1° e 2° lugares: 1,5 pontos.
- 3° e 4° lugares: 1,4 pontos.
- 5° e 6° lugares: 1,3 pontos.
- 7° e 8° lugares: 1,2 pontos.
- 9° e 10° lugares: 1,1 pontos.
- 11° e 12° lugares: 1,0 pontos.
- 13° e 14° lugares: 0,9 pontos.
- 15° e 16° lugares: 0,8 pontos.
- 17° e 18° lugares: 0,7 pontos.
- 19° e 20° lugares: 0,6 pontos.

 Nota Condicionada a participação efetiva e chamadas que acontecerão no 
período da manhã e tarde no dia da Gincana.

 Estudantes com falta não receberão a pontuação e a premiação (mesmo que as 
faltas sejam justificadas). 

Os estudantes ganharão de bonificação pela participação efetiva na
Gincana: até 1,5 pontos acrescidos na nota do 4º bimestre. Assim
distribuídos:



VIAGEM

• Os 3 primeiros lugares (3 equipes) na
Gincana, ganharão também uma viagem
para o Canyon Guartelá em Tibagi no dia
15/12/2018 (provavelmente).

• Viagem rodoviária de ônibus saindo do
IFPR às 08h00 e retornando a Curitiba
(IFPR) provavelemnte no dia 15/12/18 às
21h00 aproximadamente.



Quem vence a Gincana?

 A equipe mais organizada tem maior probabilidade de consagrar o seu grupo, a
campeã;

 Nomear um ou mais lideres favorece a divisão dos trabalhos e fortalece o grupo;

 Distribuir/dividir as tarefas contribui com o todo;

 Criar um grupo de Watts da equipe vai facilitar a comunicação;

 Trabalho em equipe gera conflitos e divergências de opinião. Aprendam a lidar e
superar as divergências com serenidade e razão.

 Pesquisem, aprendam, construam, compartilhem, divirtam-se!!!



TAREFAS

Para a execução das tarefas as equipes recebem, antecipadamente, uma
lista de materiais que serão utilizados durante a gincana (algumas tarefas
são divulgadas com antecedência e, outras tarefas, são divulgadas e
realizadas somente no dia da Gincana). Aliando técnica e criatividade, os
estudantes competem entre equipes e desenvolvem variadas tarefas
durante um dia muito produtivo e prazeroso para todos os envolvidos.







 Se organizem para não esquecer a lista de materiais
(dividam entre os integrantes de sua equipe).



APRESENTAÇÃO  DAS TAREFAS

Já no início da Gincana às 07h15, as equipes receberão as Tarefas do dia, a
lista de materiais que deverão ser utilizados para cada tarefa e o horário de
apresentação de cada tarefa (Agenda do dia). Serão realizadas chamadas no
período da manhã 07h15 e tarde 13h15 e 17h40.

As apresentações das tarefas deverão acontecer:

 na Quadra de Esportes;
 em Laboratório; ou
 no Auditório.

Professores estarão avaliando/pontuando as tarefas de cada uma das 20
equipes.



TAREFAS ANTECIPADAS

 1- TAREFA: REDES SOCIAIS

Durante os preparativos para a Gincana e, no dia da Gincana, as equipes
deverão compartilhar suas atividades através de fotos, frases e filmes postados
em redes sociais utilizando Hashtags predeterminadas.

As equipes serão pontuadas de acordo com o número de posts a partir da data
de liberação das tarefas da Gincana, até o dia da Gincana.

QUE TAL O IFPR SER A INSTITUIÇÃO DE ENSINO MAIS 
COMENTADA, DIVULGADA EM REDES SOCIAIS? 



TAREFAS ANTECIPADAS
 2- TAREFA: SOCIAL

A Tarefa Social da 1a Gincana de Criatividade do IFPR consiste na arrecadação de
alimentos não perecíveis para doação as instituições carentes da cidade de Curitiba.

-Cada estudante deverá doar “ao menos” 1 kg de alimento não perecível. Desta
forma, sua equipe deve se organizar para receber e entregar no IFPR (em data
estipulada pela comissão organizadora) os alimentos arrecadados pela sua equipe.

- A Equipe que arrecadar a maior quantidade de alimentos (massa Kg e
diversidade), terá nesta tarefa, a nota 10,0. As demais equipes terão notas
interpoladas linearmente segundo a sua doação.

 Que tal se aventurar e conseguir patrocínio em algum supermercado?



TAREFAS ANTECIPADAS

 3- TAREFA: MÁQUINA DE RUBE GOLDBERG

Cada equipe deve
construir um módulo
de uma máquina de
Rube Goldberg.



TAREFAS ANTECIPADAS

 4- TAREFA: LOGO PARA CAMISETAS DE SUA EQUIPE

A confecção de uma LOGOMARCA da Equipe para identificar as camisetas
(Segundo a cor de sua equipe) dos estudantes, de responsabilidade de cada
equipe, é uma das tarefas da 1ª Gincana PBL de Criatividade do IFPR. A nota
recebida será de 0 a 10, segundo os seguintes critérios:

Itens obrigatórios na Logomarca:
- Logo do IFPR - Arte de sua Equipe - Cor e Número da Equipe conforme

divulgado em edital

Nota da Tarefa: Logomarca e Desempenho no desfile que ocorrerá no dia da
Gincana (Auditório) por uma dupla (Casal) da equipe. A música é de
responsabilidade de cada equipe (trazer pendrive com a música escolhida).

Mascotes podem ser adotados para promover o desfile da dupla.



TAREFAS para o dia da Gincana

 Um conjunto de Tarefas só serão conhecidas no dia da Gincana

 Não esqueçam a lista de materiais divulgada antecipadamente

 As recomendações (plano de trabalho) destas tarefas serão entregues
em envelopes no início da Gincana

 Dividir as tarefas entre os estudantes de sua equipe faz toda a diferença



LISTA DE MATERIAIS
Uma lista com os materiais necessários para o dia da Gincana será divulgada
com 15 dias de antecedência do evento. Estes materiais serão
fundamentais para o desenvolvimento das tarefas que acontecerão no dia
da Gincana.

Exemplo:

1- Caixa com ferramentas diversas (alicates, chaves de fenda e Philips, tesouras 
(simples e para corte de metal, isopor), estiletes, martelo, trena,entre outras);
2- Ferramentas elétricas (furadeira, serra tico-tico);
3- Kit de limpeza (vassoura, sacos de lixo para descarte adequado de resíduos, pá);
4- Smartphone;
5- Kit de estudante (lápis, borracha, caneta, calculadora, compasso, réguas);
6- 20 garrafas PET 2 litros;
7- .........



ALMOÇO 
Cada estudante deverá doar R$ 2,00. Ou seja, cada equipe deverá arrecadar R$ 2,00 de
cada integrante de sua equipe e entregar juntamente com os alimentos da Tarefa Social
(15 dias antes do evento - em local a ser divulgado pela organização da Gincana).

Estes recursos serão utilizados para a realização de um grande almoço para os
participantes (alunos, professores e colaboradores) da Gincana.

O almoço servido será cachorro quente!



REGULAMENTO

..........



ENSALAMENTO

No dia da Gincana todos os estudantes deverão dirigir-se para as suas salas, assim definidas:



“Nossos maiores recursos naturais são as
mentes de nossos jovens.”

Walt Disney (modificado)



PERGUNTAS

- Fábio Albini:                                         fabio.albini@ifpr.edu.br

- Giancarlo de França Aguiar:             giancarlo.aguiar@ifpr.edu.br
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