(11
1
AN INSTITUTO FEDERAL

. . Para né Ministério da Educagao

CONCEITO DE TECNOLOGIA E O USO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS NO
ENSINO: UMA REFLEXAO A PARTIR DAS PEDAGOGIAS CRITICAS

Maura Kazue Asami Goto'
Luciana dos Santos Rosenau?

RESUMO

O uso das Tecnologias Digitais na Educagéo é tema de interesse crescente, destacando-se
a necessidade de um uso pedagdgico intencional e ndo mecanizado dessas ferramentas
conforme as teorias criticas da educagao. A presente pesquisa tem por objetivo investigar o
conceito de tecnologia a partir de autores que possuem uma abordagem critica de
tecnologia e suas relagbes com o uso das tecnologias digitais no ensino a partir das
pedagogias criticas. A investigacao se justifica a partir do reconhecimento da concomitancia
de praticas pedagogicas baseadas em concepgdes nao criticas criticas da educagao,
destacando a importancia da pedagogia histdrico-critica para o uso critico das tecnologias
digitais na educacdo. A motivacdo para este estudo surgiu da experiéncia durante a
pandemia, onde o uso intensificado das tecnologias digitais revelaram uma integragao
acritica dessas ferramentas ao ensino. Observou-se uma dificuldade entre alguns
professores em adequar suas concepgdes pedagdgicas com a metodologia de ensino no
modo remoto, evidenciando o uso das tecnologias digitais de maneira meramente mecéanica.
Diante deste contexto, a questao central reside em compreender quais sao as contribuicoes
da analise critica do conceito de tecnologia para o uso das tecnologias digitais na educacéo.
A pesquisa adota metodologia exploratéria de abordagem qualitativa e bibliografica,
selecionando autores criticos de tecnologia e educagao. Inclui pesquisa bibliométrica para
comparar produgdes sobre tecnologias digitais antes e apds a pandemia. Este estudo
contribuiu para constatar que a compreensado do conceito de tecnologia a partir de autores
que possuem uma abordagem critica pelos profissionais da educagao pode contribuir para a
inser¢do das tecnologias digitais na pratica pedagodgica de modo mais consciente e coerente
com as concepgdes das teorias criticas da educagdo. Agregando o uso das TDIC no
processo educacional com planejamento e reflexao significativa, evitando seu uso
meramente mecanico e ilustrativo.
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1 INTRODUGCAO

O uso das Tecnologias Digitais na Educagado tem despertado crescente
interesse e discussao, especialmente quando considerado sob a perspectiva das
diferentes abordagens pedagodgicas. No centro desse debate, ha uma necessidade
fundamental de identificar o uso das tecnologias digitais na educagao de forma n&o
mecanizada, que € a mais comum, pois compreende-se que O uso critico, com
significado, baseado nos fundamentos das pedagogias criticas de educagdo € um
ideal ainda a ser alcancgado.

O interesse em pesquisar este tema surgiu a partir das experiéncias como
estudante no periodo da pandemia, o qual exigiu muito uso das tecnologias digitais.
Outra experiéncia foram as observagbes em campos de estagio, nas escolas
visitadas ao longo do curso, percebeu-se que ha entre alguns docentes uma
dificuldade em relacionar a sua concepgao pedagoégica com a metodologia de ensino
que utiliza em sua pratica, e esta dificuldade também se estende ao uso das
tecnologias digitais, pois € comum vermos docentes que se consideram inovadores
e criticos s6 porque utilizam uma tecnologia digital em suas aulas. Infere-se que
estes docentes n&do parecem ter consciéncia de que as vezes € apenas mais do
mesmo, isto é, a mesma metodologia de ensino reprodutiva em "modo digital". Isso
significa que ha docentes que ainda ndo possuem clareza sobre as abordagens das
teorias criticas da educacdo e do uso pedagodgico intencional e critico das
tecnologias digitais na educagao. A indagacao que problematiza esta pesquisa é:
Quais as contribuicbes da compreensdo do conceito de tecnologia em uma
perspectiva critica para o uso das tecnologias digitais na educagéo?

O objetivo geral deste estudo pretendeu investigar o conceito de tecnologia a
partir de autores que possuem uma abordagem critica de tecnologia e suas relagbes
com o uso das tecnologias digitais no ensino a partir das pedagogias criticas. Os
objetivos especificos sdo analisar os fundamentos tedricos sobre o conceito de
tecnologia a partir das concepgdes criticas; analisar a revisao da literatura sobre as

teorias nao criticas e criticas da educacao; Identificar artigos com o tema tecnologia



digital na educacéo, publicados pré pandemia e pds pandemia, para estabelecer um
comparativo entre o quantitativo de publicagdes e a predominancia de temas nesta
area.

A proposta de pesquisa envolve uma analise da literatura sobre o conceito de
tecnologia articulada com as teorias do conhecimento pedagdgico com o intuito de
caracterizar as abordagens nao criticas e criticas da educagao, enfatizando as
contribuicdes das pedagogias criticas para o uso critico das tecnologias digitais no
ensino. A importancia desse tema € oportuna diante das rapidas mudancas sociais e
tecnolégicas em curso, potencializadas pelo periodo pandémico, que o mundo viveu
em 2020, assim este trabalho oferece uma possibilidade de compreender como a
Pedagogia Critica pode orientar a integracao consciente e critica das tecnologias
digitais no processo educacional de forma que agregue qualidade e ndo apenas um

UsSO mecanico.

1.1 Metodologia da pesquisa

A metodologia desta pesquisa é de cunho exploratério e possui abordagem
qualitativa. A pesquisa de abordagem qualitativa € um processo reflexivo que se
entrelaga com a fundamentagdo tedrica e a coleta de dados. Sua andlise é
sistematica, flexivel e continua, destacando-se por procedimentos ecléticos que
priorizam a interpretagdo, culminando em uma sintese cientifica sobre o tema
investigado (GIL, 2008).

O tipo de pesquisa adotado foi a bibliografica, a qual utiliza fontes
bibliograficas, tais como livros, artigos cientificos, teses e dissertagdes, para analisar
e interpretar o conhecimento ja produzido sobre o tema em estudo (MARCONI e
LAKATOS, 2003). De acordo com Marconi e Lakatos (2003, p. 72), a pesquisa
bibliografica & definida como "uma modalidade de pesquisa que se utiliza das
contribuigdes de diferentes autores sobre determinado assunto". A definicdo dos
textos base da fundamentacido tedrica ndo se deu de forma aleatéria, foram
selecionados apenas os autores que possuem uma abordagem critica de tecnologia,

e abordagem critica da educacao.



Também foi realizada uma pesquisa bibliométrica para identificar o
quantitativo de produgdes sobre o tema tecnologias digitais na educacéao, para fazer
um comparativo entre o periodo antes da pandemia e depois da pandemia. A
pesquisa bibliométrica € “a técnica quantitativa e estatistica de medig¢ao dos indices
de produgéo e disseminagdo do conhecimento cientifico” (ARAUJO, 2006, p.12).

2 CONCEITO DE TECNOLOGIA E TECNOLOGIA EDUCACIONAL

A tecnologia € resultado do trabalho humano, sendo um processo de
desenvolvimento que vai além do objeto fisico, tem sido uma forga motriz que
influencia os rumos da histéria da humanidade. Os processos/produtos que sao
resultado do desenvolvimento tecnoldgico, transformam a maneira como as pessoas
vivem, trabalham e se relacionam. Desde o principio, quando os ancestrais humanos
utilizaram ferramentas rudimentares de pedra para cagar e se proteger, até os
avangos sofisticados da era digital atual, a tecnologia desempenhou um papel
fundamental na evolugéao da civilizagao.

Ha uma estreita relacdo entre ciéncia e tecnologia. Sao interdependentes,
pois

O desenvolvimento da ciéncia associou-se ao desenvolvimento tecnoldgico,
isto &, a tecnologia é a aplicagdo do conhecimento cientifico para obter um
resultado pratico. O homem criou a ciéncia e tecnologia (desde a roda até o
computador) que trouxeram mudancas significativas em suas relagées com
outros seres humanos e com a natureza (BRITO; PURIFICACAO, 2008,
p.22).

Segundo Kenski (2012, p.15), “as tecnologias sdo tdo antigas quanto a
espécie humana, foi a engenhosidade humana, em todos os tempos, que deu
origem as mais diferenciadas tecnologias”, desde os tempos antigos as pessoas
usam tecnologia para melhorar suas vidas, usando materiais mais avangados para
inovar. Isso permitiu que grupos mais "tecnologicamente desenvolvidos"
dominassem outras civilizagbes e acumulassem riqueza.

Com a modernidade, época histérica considerada a era da informagao e

comunicagédo, as inovagdes tecnologicas tiveram um impacto profundo em todos os



aspectos da existéncia humana. Isso se reflete na maneira como as pessoas se
comunicam e acessam o conhecimento, bem como na produgao de bens e servicos.
Kenski (2011) observa que, ao longo da histdria, o controle sobre certas tecnologias
e informagdes tem sido um fator distintivo para os seres humanos, “a tecnologia é
poder", pois o dominio de determinados tipos de tecnologias foram utilizadas ao
longo da histéria humana, para diversos tipos de dominagao social (KENSKI, 2012,
p.15).

Nessa perspectiva de que tecnologia € poder, compreende-se que possibilitar
0 acesso e a fluéncia no dominio das TDIC (Tecnologias Digitais de Informacéo e
Comunicagdo) na educagao, pode contribuir para uma "distribuigdo do poder".
Enfatiza-se o "poder de acesso ao conhecimento cientifico em uma linguagem
digital", almejando uma forma mais inclusiva e democratica para este acesso,
aproximando-se, assim, das ideias defendidas pela pedagogia histérico-critica de
Saviani (2018) em que a escola € local de acesso ao conhecimento elaborado social
e historicamente. Contudo, € importante que este "dominio do conhecimento
cientifico em uma linguagem digital" ndo seja compreendido de forma ingénua e
acritica, pois esta contribuicdo na educacgéo nao traz solugbes magicas, é apenas
mais uma linguagem que é processada por ferramentas tecnoldgicas, sendo
fundamental o trabalho pedagdgico intencional do professor como mediador do
processo de ensino-aprendizagem.

Para Silva (2013), o desenvolvimento tecnolégico gera um debate sobre as
vantagens e desvantagens do uso das tecnologias, em que de um lado estdo os
"tecnéfobos", que sao pessimistas sobre a influéncia da tecnologia nas
transformacgdes sociais e culturais, e do outro os "tecnodfilos" que acreditam que a
tecnologia é a solugédo de tudo. Em comum, ambos colocam a tecnologia no centro
de tudo, como uma grande forca que determina a propria sociedade, esse
movimento € denominado tecnocentrismo (SILVA, 2013).

A base critica do tecnocentrismo desaprova a ideia de que a tecnologia € uma
salvacao e podera resolver todos os problemas, ou o oposto disso, que € atribuir aos
avancos das tecnologias a culpa por todos os problemas, essa perspectiva é
defendida por individuos que adotam uma valorizagdo extrema dos avangos

tecnolégicos. Essa visao distorce a maneira como vemos o mundo, fazendo com



que acreditemos que a tecnologia € a fonte de tudo. A critica aponta que a
tecnologia é apenas uma parte do que os seres humanos fazem, e que temos outras
formas importantes de pensar, aprender, agir e criar coisas. Segundo Silva (2013,
p.841), “A influéncia da tecnologia na vida das pessoas depende do valor que cada
sociedade |he da”.

Sampaio Junior (2022) apresenta os argumentos de Feenberg (1999), de que
as tecnologias nédo sao produtos acabados e neutros, mas sim construgdes sociais
que refletem os valores, interesses e poderes das pessoas e instituicbes que as
desenvolvem e utilizam. Isso implica que as tecnologias ndo sao simplesmente
determinadas por avangos cientificos ou tecnolégicos, mas sao fortemente moldadas
por contextos sociais, politicos e culturais.

Feenberg (SAMPAIO JUNIOR, 2022), € um autor referéncia nas teorias
criticas da tecnologia, o qual em suas investigacbes tedricas, desenvolveu sua
concepgao de que as tecnologias sao também determinadas pelo entorno social,
politico e cultural por meio da abordagem tedrica do construcionismo social. O
construcionismo refere-se a um conjunto de conceitos ou uma teoria que examina
como a tecnologia, especialmente o computador, é utilizada e influencia o
desenvolvimento de ambientes de aprendizagem (PAPERT, 1991 e VALENTE,
1997). O construcionismo no ambito social estuda os processos sociais diretamente
vinculados a produgdo de conhecimento, "o construcionismo rompe com a viséo
padrdo, segundo a qual a sociedade condiciona o ritmo do progresso e n&o a
tecnologia por sua propria natureza" (FEENBERG, 1999 APUD, SAMPAIO JUNIOR,
2022, p.790).

Nesse contexto, € importante ter clareza de que nem sempre € predominante
na sociedade o uso da melhor tecnologia, pois estas se tornam comuns mediante as
preferéncias que sao manipuladas pelo mercado econémico e social, por exemplo,
no Brasil € mais comum o uso do aplicativo Whatsapp do que do aplicativo
Telegram, mesmo que o0 segundo possua um sistema mais completo e eficiente
tecnologicamente até o momento de publicagdo deste estudo. Supde-se que esta
preferéncia de uso pelos brasileiros se dé pela popularidade do acesso que é mais

comum, tornando-se "cultural" neste momento. Sabe-se que estes aplicativos serao



superados, mas nem sempre sera porque oferecem um melhor desempenho e sim
pelos contextos sociais, econdmicos, politicos e culturais.

Considera-se que a centralidade no tecnocentrismo, que é a visdo da
tecnologia como solug&o para tudo ou como causadora de problemas, talvez esteja
na falta de compreensdo do conceito de tecnologia. Kenski (2012) observa que o
termo tecnologia, muitas vezes, é utilizado como sindnimo de equipamentos e/ou
inovagao, sendo esta atribuicdo um equivoco, pois a tecnologia abrange um
conjunto de criagbes resultantes da inventividade humana em todas as épocas,
incluindo as suas variedades de aplicagdo e formas de utilizacdo: “E um conjunto de
conhecimento e principios cientificos que se aplicam ao planejamento, a construgao
e a utilizacdo de um equipamento em um determinado tipo de atividade” (KENSKI,
2012, p.24).

Ainda na busca por compreender as tecnologias e seu impacto na sociedade,
Silva (2013) explora as definicdes sob a ética tedrico-critica de Alvaro Vieira Pinto
(200%5), filosofo, professor e pesquisador, que trouxe em alguns de seus trabalhos a
discussao acerca da tecnologia, entendendo que esta € resultado do trabalho
humano. Segundo Vieira-Pinto (2005), a palavra "tecnologia" abrange diversas
qualificagdes e propdsitos divergentes, tornando importante a compreensao do seu
conceito como uma expressdo da produgao humana. Ele apresenta quatro
significados fundamentais do termo "tecnologia": a) como o logos ou a epistemologia
da técnica (a ciéncia por tras da técnica); b) como sindnimo de técnica; c) tecnologia
no sentido de conjunto de todas as técnicas de que dispde determinada sociedade;
d) tecnologia como ideologizacdo da tecnologia (SILVA, 2013, p.843 e
VIEIRA-PINTO, 2005).

Para este estudo, o esclarecimento que o quarto conceito apresenta é o mais
significativo, pois entender a “tecnologia como ideologizagdo da tecnologia”, é
compreender o estabelecimento da relagcdo entre o estado de desenvolvimento das
técnicas e a elevagao delas a ideologia social (SILVA, 2013). Ou seja, a consciéncia
sobre a ideia de tecnologia centrada (tecnocentrismo) pode ter um papel muito
importante na forma como a tecnologia se relaciona com a educagao. Pois segundo

Silva (2013, p.843) “O campo pedagogico, sem duvida, tem sido fértii em



adaptacdes passivas e acriticas de projetos tecnoldgicos, os quais, muitas vezes,
em vez de meios, tornam-se fins dentro do referido campo”.

Infere-se que a compreensao do conceito de tecnologia em uma perspectiva
critica, podera contribuir positivamente para a relagéo entre tecnologia e educacgéo,
ajudando na construgdo de um projeto pedagdgico que concebe o uso pedagdgico
da tecnologia na educagao com significado.

Para ampliar a compreensao de terminologias que sao utilizadas de forma
aleatéria na contemporaneidade, exemplificam-se dois termos que sao muito
utilizados no cotidiano, e que consideramos necessario serem esclarecidos. Sao
eles: “internet” e “tecnologias digitais”. Estes termos sao, em diversos momentos,
erroneamente utilizados como sinénimos.

A internet segundo definicdo de Brito e Purificagdo (2008, p.108) “é uma
gigantesca rede interconectada por milhares de diferentes tipos de redes, que se
comunicam por meio de uma linguagem em comum (protocolo) e um conjunto de
ferramentas que viabiliza a comunicagao e a obtencao de informacgdes”, ou seja, € a
rede de computadores interconectada que se comunica e permite a criacdo de
novos espacgos virtuais de interagdo. O elemento basico da internet € o website ou
site, que segundo Brito e Purificagdo (2008) é um conjunto de paginas web?
agrupadas por um mesmo assunto, propdsito ou objetivo, que se concentram em um
mesmo local, podendo ser uma instituicdo, empresa ou individuo, ainda segundo
estas autoras “o website e seu conjunto de paginas, compdem o universo virtual da
internet, chamado ciberespago” (BRITO e PURIFICACAO, 2008 ,p.105).

As tecnologias digitais se apoiam na interdependéncia do hardware (ex.:
computadores, celulares, tablets) e do software (programas). O software, vital para o
funcionamento, precisa da linguagem digital baseada no sistema binario
(representado pelos numeros 0 e 1). Essa linguagem possibilita a transmisséo de
instrucbes essenciais para diversos programas e aplicativos. A partir do sistema
binario, outras linguagens mais complexas foram desenvolvidas, permitindo uma
interagcdo mais compreensivel entre humanos e maquinas, viabilizando uma ampla

gama de funcionalidades e aplicagdes digitais.

3 Web & uma palavra inglesa que significa teia ou rede. World Wide Web (WWW) é a rede que
conecta computadores por todo mundo.



H4, portanto, diferenca entre internet (a rede de conexdo) e as tecnologias
digitais (hardware + softwares). A internet depende de uma infraestrutura fisica,
como cabos e computadores, para existir. Ja as tecnologias digitais sao a
combinagao entre o hardware fisico e a linguagem de maquina, formando a base
para a existéncia da tecnologia digital. Essa unido cria um novo universo para as
Tecnologias de Informagdo e Comunicacéo (TIC), expandindo-se para Tecnologias
Digitais de Informagao e Comunicacao (TDIC), permitindo alcances mais amplos e
rapidos. E nesse ponto que a interacdo entre hardware e software ndo apenas
viabiliza a existéncia da internet, mas também possibilita um vasto espectro de
comunicacao e informacgdes digitalizadas em velocidades e alcances extraordinarios.

As tecnologias de Informagao e Comunicagao sao definidas por Lévy (1993)
como tecnologias da Inteligéncia e podem ser classificadas como tecnologias
simbodlicas por serem imateriais. S&o tecnologias criadas para viabilizar a
comunicagado entre os seus semelhantes, a base dessa tecnologia € imaterial, ela
nao existe como maquina, mas como linguagem. As TIC tém como foco a
comunicacdo de informagdes por meio do uso da linguagem oral, escrita e da
sintese entre som, imagem e movimento (KENSKI, 2012).

As Tecnologias Digitais de Informag¢ao e Comunicagao representam uma nova
forma de linguagem, a linguagem digital. Assim como é fundamental ensinar aos
estudantes a linguagem oral e escrita, € igualmente importante instrui-los na
linguagem digital. Esta ultima n&o se restringe apenas ao uso de dispositivos, mas
abrange a compreensao das bases da tecnologia, capacidade de navegacgao online,
discernimento na interpretacdo de informacdes e habilidades para criar conteudo
digital. Assim como dominar a linguagem oral e escrita amplia a comunicagao, o
dominio da linguagem digital torna-se crucial para a interacdo, o aprendizado e o
engajamento no mundo contemporéneo, impactando a forma como nos
comunicamos e compartilhamos informacgoes.

Para Pierre Lévy (1999), Ciberespaco ou rede, € o novo meio de
comunicagdo que surge da interconexdo mundial de computadores, refere-se nao
somente a infra-estrutura material da comunicagao digital, mas também o universo
de informagdes que ela abriga, assim como os seres humanos que navegam e

alimentam esse universo. Deste conceito apresenta-se outro que é a Cibercultura,



que seria o "conjunto de técnicas (materiais e intelectuais), de praticas, de
atividades, de modos de pensamento e de valores que se desenvolvem juntamente
com o crescimento do ciberespaco" (LEVY, 1999, p.17).

Para Pierre Lévy (1999), o crescimento do ciberespaco é impulsionado por
um movimento global de jovens que desejam explorar novas formas de
comunicacao, distantes das midias classicas. Este fenbmeno representa a abertura
de um novo espago de comunicagao, com vasto potencial nos campos econémico,
politico, cultural e humano. A cibercultura, que emerge desse cenario, caracteriza-se
por sua natureza universal e indeterminada. E importante estar aberto a novas ideias
e inovagdes, entendendo como as redes de comunicacdo estdo mudando a forma
de comunicacao e compartilhamento de informacoes.

Somente ao adotar uma perspectiva humanista, poderemos desenvolver
essas novas tecnologias de forma a otimizar seu impacto social e cultural. Embora
as novas tecnologias possam criar oportunidades significativas, elas néao
determinam automaticamente um futuro positivo ou negativo para a humanidade
(LEVY, 1999).

No entanto, ha um entendimento de que a influéncia das tecnologias em
nossa vida cotidiana é inegavel, e nessa perspectiva a educagado tem um papel
fundamental, visto que ¢é por meio dela (também, e em alguns casos,
exclusivamente) que as pessoas podem ter acesso ao conhecimento necessario
para, de algum modo, “dominar” as tecnologias, compreendé-las e, assim, nédo se
restringirem a ser apenas suas usuarias. Sobre isso, Kenski nos diz: “esse é
também o duplo desafio da educacgéo: adaptar-se aos avangos das tecnologias e
orientar o caminho de todos para o dominio e apropriacdo critica desses novos
meios” (KENSKI, 2012, p.18).

Ainda, Brito e Purificagdo (2008) observam que quando se trata da interagao
entre novas tecnologias e a educagao, a comunidade escolar enfrenta trés opgdes:
rejeitar as tecnologias e tentar evitar seu uso; adotar a tecnologia e perseguir
dominio constantemente as ultimas novidades; ou adquirir competéncias que
permitam o emprego das tecnologias e o controle de seus impactos. Entende-se que

a ultima opgao é a que possui caracteristicas do pensamento critico.
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Enfatiza-se que o conceito de tecnologia educacional, vai além de
ferramentas ou dispositivos utilizados no contexto educacional, abrange ndo apenas
0s equipamentos ou recursos tecnoldgicos, mas também os processos, estratégias e
0 pensamento critico sobre como esses recursos sdo integrados a pratica
educacional (BRITO e PURIFICACAO, 2008). A tecnologia educacional envolve a
reflexdo sobre como essas ferramentas sao utilizadas para promover a
aprendizagem, considerando os valores culturais presentes nas praticas
educacionais. Dessa forma, € importante compreender ndo sé a presenca da
tecnologia, mas também como ela € incorporada e aplicada no contexto pedagogico,
refletindo os valores e objetivos da cultura educacional vigente (CHAGAS; BRITO;
KLAMMER; RIBAS, 2008).

Nessa perspectiva, Kenski (2012) explica que educagao e tecnologias séo
indissociaveis, e que é preciso utilizar a educacéao para ensinar sobre a tecnologia e
€ dela papel socializar esse conhecimento, para que todos tenham acesso. Para
essa autora, a tecnologia esta presente em todos os momentos do processo
pedagdgico, e sua presenca pode trazer mudangcas na maneira de organizar o
ensino. A escolha de determinado tipo de tecnologia altera o foco do processo

educativo e a comunicagao entre os participantes.

Uma classe cheia de alunos, a aula dada em anfiteatros exigem alguns
recursos tecnolégicos - microfones, projetores etc. - muito diferentes dos
utilizados para o ensino dos mesmos conteldos para grupos pequenos, e
interacao permanente (KENSKI, 2012, p.45).

Dessa forma, aparentemente a tecnologia possibilita a ampliagdo da
educacgao, pois é ofertado a um maior numero de estudantes, no entanto, se o
conteudo néao tiver como objetivo o desenvolvimento do estudante, sera mais uma
oferta da educacéo tradicional.

Compreende-se entdo que a relagdo entre tecnologia e educagdo, embora
seja capaz de melhorar a qualidade do ensino, por vezes € baseada nos ganhos
financeiros. Apresenta-se entdo uma discussao sobre 0 que o progresso tecnolégico
esta construindo, por meio da educacéo e da internet: “a formagao de um sujeito
para uma sociedade contraditéria” (BRITO; PURIFICACAO, 2008, p.107).
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Pois ao mesmo tempo que as pessoas tém facilidade de acesso ao
conhecimento, devem adquirir informagdes que possibilitem o discernimento entre
mensagens verdadeiras e falsas. A internet amplia as vozes, mas aumenta as
diferencas entre as classes, pois quem tem mais recursos tém melhores condi¢coes
em aquisicao e desenvolvimento do conhecimento. Assim, o desafio é equilibrar os
beneficios do progresso tecnolégico com a capacidade de compreender e lidar com
as contradicbes inerentes a sociedade moderna. A analise desta relacédo é
importante para que se busque formas mais igualitarias de acesso ao conhecimento,
por meio de processos que possibilitem a conscientizagao e discernimento sobre as
informacdes que circulam pela rede.

Ainda, sobre o amplo acesso as redes, Santaella (2003)* entende que isso
contribui para a criagdo e desenvolvimento de ideias de forma mais rica e variada, e
destaca dois conceitos importantes para a compreensao da tecnologia em todos os
meios nos dias de hoje, a ubiquidade e a hipermobilidade. A ubiquidade é a
coordenacgao de dispositivos inteligentes que permitem as pessoas acesso imediato
a informagdes e novos servigos, trazendo uma condicdo contemporanea de uma
existéncia ubiqua (SANTAELLA, 2013). Ou seja, a pessoa esta ao mesmo tempo em
algum lugar e fora dele, estao presentes e ausentes. E a hipermobilidade que € a
mobilidade fisica acrescida dos aparatos moéveis que nos dao acesso ao
ciberespaco (SANTAELLA, 2013).

Santaella destaca que o uso de dispositivos moveis permite a fusao entre o
espaco fisico e o ciberespaco, possibilitando acesso constante a informacoes,
interacdes e compartilhamento de conhecimento em tempo real. Esses conceitos
ajudam na compreensao de como as mudancgas tecnoldégicas mudaram também as
formas de educar e aprender, Santaella (2003) chama de aprendizagem ubiqua as
novas formas de aprendizagens mediadas pelos dispositivos moéveis. E a
aprendizagem ubiqua, autbnoma, altera a tradicional dindmica de
ensino-aprendizagem e, equipada com conectividade constante, permite que as
pessoas satisfagam sua curiosidade a qualquer momento e em qualquer lugar.

Portanto, surge um novo processo de aprendizagem que pode transformar o ensino

4 A pesquisadora Santaella (2013) também realiza estudos sobre comunicagéo, tecnologias e
educacdo, embora sua concepgdo nao esteja fundamentada nas teorias criticas da educagéo de
Saviani (2018), considera-se relevante apresentar algumas terminologias e conceitos desenvolvidos
por ela nesta area.
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formal (SANTAELLA, 2013). Sabe-se que ha especulagdes de empresas visando
lucros através da venda de cursos e tecnologias educacionais com o intuito de
substituir o trabalho docente, tentando utilizar os conceitos de aprendizagem ubiqua
para substituir a necessidade de processos de educacao formal. Contudo, Santaella
(2013) ressalta que nenhuma tecnologia de linguagem e comunicag¢ao elimina a
educacao formal, elas coexistem, portanto a aprendizagem ubiqua né&o ira substituir
a educagao formal, mas alerta para o fato de que a educacao formal tem o desafio
de integrar e buscar as potencialidades da ubiquidade para o ensino.

O ciberespago favorece a emergéncia de praticas de autoformagédo. Mas o

equilibrio entre a difusdo indiscriminada da informagdo e a construgao
individualizada do conhecimento é muito instavel (SANTAELLA, 2013, p.27).

Observa-se que é essencial considerar que, mesmo diante da onipresenca
possibilitada pelo ciberespaco, que é a possibilidade de estar presente virtualmente
em todos os lugares ao mesmo tempo e com a aprendizagem possibilitada por
dispositivos méveis, a educagao formal continua ainda insubstituivel e de extrema
importancia. Em vez de substituir os processos de ensino formal, a aprendizagem
ubiqua podera servir como um complemento valioso. O beneficio principal dessa
complementaridade é o enriquecimento das possibilidades de aprendizagem para os
individuos em formacao ( SANTAELLA, 2013).

Portanto, a promocgédo da integragcao entre essas abordagens deveria ser o
foco dos educadores, a medida que busque formas de aprendizado alinhadas com
as demandas do mundo contemporaneo. A integragdo entre a educagao formal e
aprendizagem ubiqua traz a possibilidade de uma aprendizagem ampliada. A
educacao formal estabelece bases solidas de conhecimento, oferece estrutura,
disciplina e um curriculo previsto e a aprendizagem ubiqua expande esse
aprendizado para além das paredes da sala de aula. Por meio de dispositivos
moveis, acesso a internet e uma variedade de recursos digitais, os estudantes tém a
oportunidade de aprender em qualquer lugar e a qualquer momento, com outras
pessoas e com experiéncias reais. Desse modo, a relevancia dessa integracao
reside na possibilidade de desenvolver o estudante para enfrentar os desafios do
mundo moderno a partir da promog¢ao da sua autonomia e criticidade (SANTAELLA,
2013).
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Entende-se, portanto, que a utilizagdo da tecnologia para os processos de
ensino e aprendizagem devem ser de forma integrada entre educacgéao formal e as

TDIC, para que se promova o real desenvolvimento e a criticidade do individuo.

3 RELAGOES DO CONTEXTO DE SOCIEDADE E EDUCAGAO COM AS
TECNOLOGIAS

No cenario educacional contemporaneo, a integragao das tecnologias digitais
tornou-se uma realidade presente no cotidiano das pessoas, inclusive no trabalho
dos docentes em todos os niveis de ensino. As tecnologias digitais tém transformado
a forma como os educadores abordam o processo de ensino e aprendizagem, com a
possibilidade de acesso a novos processos para aquisicdo de conhecimento e
estimulos para o engajamento dos estudantes. Entretanto, ha a necessidade de se
trazer discussdes e reflexdes criticas sobre o papel das tecnologias digitais no
ensino, bem como sobre as abordagens pedagdgicas que podem orientar seu uso
de maneira significativa e transformadora.

Entender como as sociedades sao estruturadas, € fundamental para
relacionar educagao e tecnologia a partir da perspectiva da pedagogia critica, pois
segundo Suhr (2011, p.63), “(...) cada sociedade cria a educagdo de que necessita
em uma determinada época e, por isso mesmo, ndao ha conteudos e nem modos
universais que sirvam para todos os lugares e em qualquer época”. Assim,
entende-se que a educagao nao ocorre isoladamente, pois esta enraizada nas
realidades sociais, politicas e econbmicas. E a medida que avangos tecnologicos
tém modificado rapidamente a forma como vivemos, trabalhamos e nos
comunicamos, o0 impacto dessas mudangas na educagao e na sociedade em geral
tem se tornado cada vez mais evidente.

Compreende-se por sociedade todo agrupamento de seres que compartilham
de uma cultura e interagem entre si, formando uma comunidade. Na concepgao de
Karl Marx (BOTTOMORE, 2001), a sociedade é um sistema no qual os seres

humanos vivem coletivamente, ndo separando o individuo da sociedade ou da
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natureza, com a producado de vida material por meio do trabalho e da reproducao,
resultando em diferentes tipos de sociedade, moldadas pela evolugéao das relagdes
de producéo, incluindo a divisdo da sociedade em classes sociais. Assim, conforme
Marx (BOTTOMORE, 2001, p.537), uma nogao de tipos de sociedade seria:

A relagdo entre a sociedade e a natureza como um intercambio que se
desenvolve historicamente através do trabalho humano e que ao mesmo
tempo cria e transforma as relagdes sociais entre os seres humanos. Esse
processo tem dois aspectos: o desenvolvimento de forgas produtivas (ou
progresso tecnoldégico) e a divisdo social do trabalho em permanente
transformagéo que constitui as relagdes sociais de produgéo e sobretudo as
relacbes de classes.

A partir do pensamento de Marx (BOTTOMORE, 2001), pode-se ter uma
visao critica das estruturas sociais e da relagao entre o trabalho humano, a natureza
e a producdo de vida material. Suas ideias sobre a divisdo social do trabalho e as
relacbes de producédo, incluindo a formacéo de classes sociais, sdo fundamentais
para entender como uma sociedade se organiza. Nesse contexto, as tecnologias
nao sao ferramentas neutras, mas sim produtos das relagdes de producio e forcas
produtivas que moldam as sociedades.

Conforme Suhr (2011), a partir dos estudos em Saviani (1998), a educacéao é
adaptada a sociedade em determinado momento, dessa forma é importante
compreender que as mudangas tecnoldgicas tém um impacto significativo na
sociedade e, por consequéncia, na educacdo. Com base na analise sobre a
interacdo entre sociedade, trabalho e as transformagdes na divisdo social do
trabalho, entende-se que o surgimento do mundo capitalista deu origem a
necessidade da escola para todos, ocorrendo a formacdo de trabalhadores
capacitados para atender as crescentes demandas da Revolucdo Industrial. O
surgimento de fabricas e industrias trouxe a necessidade de uma forga de trabalho
instruida, capaz de lidar com maquinas e processos industriais complexos, dando
inicio a um novo capitulo na histéria da educagao. Essa mudanga também levou ao
estabelecimento de sistemas de educacdo publica e ao reconhecimento da
importancia de educar em massa para fins produtivos (SUHR, 2011).

Entretanto, Urbanetz (2011) explica que mesmo com a criagao de escolas
publicas para todos, na sociedade do conhecimento, a igualdade no acesso ao

saber & questionavel, gerando exclusédo. As reformas educacionais, alinhadas ao
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mercado, aumentam a desigualdade, limitando direitos sociais. A pedagogia
empresarial enfatiza habilidades individuais para empregabilidade, ignorando a
exclusao. A falta de formacao adequada para professores perpetua essa exclusao,
especialmente na educacgao profissional ligada as novas tecnologias. A escola, ao
negligenciar essa preparagao, contribui para a exclusdo dos alunos num mercado
cada vez mais competitivo.

Entende-se, assim, a constru¢édo desses modelos de educacgao a partir da

constatagao de Saviani (2018, p.25),

(...) a escola é determinada socialmente; a sociedade em que vivemos,
fundada no modo de produgédo capitalista, & dividida em classes com
interesses opostos; portanto, a escola sofre a determinacido do conflito de
interesses que caracteriza a sociedade.

De acordo com Saviani (2018), dentro da sociedade regida pelas relagdes de
trabalho, dentro de uma perspectiva capitalista, a escola se caracteriza conforme o
momento histérico que a sociedade vive, e torna-se produtora e reprodutora desta, a
partir do qual surge o conceito de “marginalidade” (atualmente € mais comum o uso
do termo exclusdo no meio educacional), que se refere as pessoas que vivem a
margem da sociedade, que ndo estdo contempladas dentro da estrutura que
movimenta e desenvolve o mundo em que vivem. Dessa forma, fez uma analise do
processo educativo a partir do contexto histérico e social, trazendo como
centralidade a questdo da marginalidade, do qual apresenta duas concepgoes, as
teorias n&o criticas e as teorias criticas (SAVIANI, 2018).

A primeira tem a educagdo como um meio para promover a igualdade social,
especificamente como uma ferramenta de corre¢ao da marginalidade que fortalece
os lagos entre os membros da sociedade, estimula a coesao e idealiza que assegura
a inclusao de todos os individuos na estrutura social. Nesta concepcéo a educagao &
autbnoma em relagao a sociedade, e tem papel decisivo na sua construgao, ou seja,
a educacao por si s6 tem o poder de transformar a sociedade (SAVIANI, 2018).

O segundo grupo, das teorias criticas, a educagdo é vista como um
instrumento de discriminagédo social, ou seja, parte da ideia que a educagao pode
ser usada para discriminar socialmente as pessoas, tornando-se um fator que

contribui para marginaliza-las. Nessa interpretacédo, a educagao é vista como
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totalmente submissa a estrutura social que gera a marginalizagdo, desempenhando
o papel de fortalecer o dominio de certos grupos e legitimar a exclusao social, ou
seja ela reproduz a estrutura da sociedade em que esta inserida. (SAVIANI, 2018,
p-4)

Entende-se entdo a partir das concepgdes apresentadas que compreender a
como a sociedade é construida e organizada é essencial para a busca da integragao
das tecnologias digitais e a educagao sob a perspectiva da pedagogia critica. Pois a
tecnologia ndo é neutra, e segundo Saviani (2018), na sociedade de classes, que é

a nossa, a educacao € sempre um ato politico.

3.1 Teorias Nao-Criticas e Teorias Criticas da Educacgao

Segundo Suhr (2011), fundamentada em Saviani (1989), a educacgao esta
relacionada ao modo que determinada sociedade se organiza, sendo a escola
analoga, como um espelho dessa sociedade, tem sua origem na consolidacdo do
capitalismo. E aponta que ha dois grandes grupos de concepgdes pedagogicas: as
criticas e as néo criticas:

As concepgdes nao criticas compreendem a sociedade como um todo
harménico, cabendo a educagéo preparar as pessoas para assumirem 0s
papéis sociais que lhes sao designados por essa mesma sociedade. Ja as
teorias criticas tém claro que ha uma forte inter-relagao entre educagéo e
sociedade e percebem que na sociedade capitalista a escola tem servido

muito mais para justificar o fracasso e a exclusdo social do que para
promover a inclusao (SUHR, 2011, p.70).

Para Saviani (2018), as teorias nao criticas, encaram a educagdo como
autbnomas e buscam compreendé-las a partir dela mesma, e entendem a educagao
como um instrumento de equalizagédo social. As teorias criticas se empenham em
compreender a educagao a partir da estrutura socioeconémica em que se insere,
marcada pela divisdo entre grupos ou classes antagbdnicas, e como mantenedora do
cenario hegemonico vigente (SAVIANI, 2018).

As teorias da educacao foram criadas para compreender a relagao da escola
com as transformacdes ocorridas na sociedade, qual o papel a ela atribuido durante

determinado periodo. Saviani (2018) aponta que os sistemas de organizagao
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educacional, foram observados em meados do séc. XIX, a partir da ascenséo da
burguesia, com o intuito de transformar os suditos (na época do sistema feudal) em
cidadaos esclarecidos, por meio do ensino.

Surge entdo a Pedagogia Tradicional, a primeira na concepg¢ao N&o Critica,
que tem a educagdao como equalizadora social. Neste modelo, o conteudo era
transmitido pelo professor de forma autoritaria, pois este era o unico detentor do
conhecimento, ao aluno, uma folha em branco a ser preenchida. A escola preparava
os individuos para ocuparem seus papéis na sociedade (SUHR, 2011).

Encontra-se também nas Teorias N&o Criticas a Pedagogia Nova, que surgiu
como uma renovacdo da escola tradicional, que fracassou na promocao da
equalizagcao social, e o motivo seria o tipo de ensino. Na Pedagogia Nova, a
responsabilidade do aprendizado recai sobre o aluno, e o professor tem um papel
secundario, que nao ensina, apenas cria condi¢gdes para que os alunos aprendam.
Deste momento surge a ideia da figura do pedagogo, um orientador educacional que
ajudaria no desenvolvimento integral do aluno (SUHR, 2011).

Tém-se ainda dentro da abordagem Nao Critica, a Pedagogia Tecnicista que
nos moldes da légica empresarial, tinha como objetivo a formacéo de méao de obra
para o mercado de trabalho. Nesta concepgéo, vigente até hoje, o elemento principal
passa a ser a o material instrucional e os recursos tecnoldgicos, deixando professor
e aluno em um papel secundario (SUHR, 2011).

No segundo grupo, estdo as teorias criticas da educagéo, que sao aquelas
que visualizam a relagao intrinseca entre a educacao e a sociedade, e que embora a
educacgao seja condicionada pela sociedade vigente, também é nela que se encontra
uma possibilidade de transformacgao social (SUHR, 2011).

Assim, Saviani (1989), apresenta as concepgdes das teorias criticas, a
Pedagogia Libertaria, a Pedagogia Libertadora e a Pedagogia Historico-Critica. Para
a Pedagogia Libertaria, ligada ao movimento anarquista, a educagao tem o papel de
contribuir, a partir da participagdo coletiva, no desenvolvimento de pessoas livres e
autébnomas. Os conteudos sao colocados a disposicdo do aluno, mas nao sao
exigidos, e o método é baseado na autogestdo, na iniciativa dos estudantes. O
processo de aprendizagem segue um método cientifico, experimental e racional.

Nessa teoria, o professor e aluno sao livres e autbnomos, com liberdade nas
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decisdes sobre o aprendizado. Essa liberdade tem como objetivo contribuir com o
bem coletivo, e assim sendo sao contra qualquer tipo de controle, ndo existindo
assim uma avaliagao formal dos aprendizados (SUHR, 2011).

A segunda abordagem é a Pedagogia Libertadora, que tem em Paulo Freire
seu principal autor. Esse modelo se apoia numa concepcéo dialética, a partir de uma
dindmica em que aluno e professor, por meio da troca, aprendem juntos. A pratica é
orientada pela teoria, que é realimentada por essa nova pratica. A escola tem um
papel importante, pois “propde a formacao da consciéncia politica do aluno por meio
da problematizagéo da realidade” (SUHR, 2011 p.144).

Outra abordagem das Teorias Criticas é a Pedagogia Histérico-Critica, que
tem em Dermeval Saviani (SUHR, 2011) seu criador e principal representante, nos
trazendo o entendimento que o melhor modo da escola ser realmente um espacgo de
transformacao (politica), € promovendo a aprendizagem de todos os estudantes,
superando as condi¢des de desigualdades impostas pelo capitalismo (SUHR, 2011,
p.148). Essa abordagem defende que a escola tem um papel de socializar os
conhecimentos e saberes universais, principalmente para as camadas populares. A
selecdo de conteudos parte da relevancia destes para ajudar os estudantes na
compreensao da pratica social, ou seja, que ajudem na leitura da realidade que
vivem. Ainda sobre o conteudo, esta ndo deve apenas ser ensinada na sua versao
formalizada, mas também trazer a compreensao de como foi construida, e os
estudantes devem ser incentivados a produzir cientificamente novos conteudos
(SUHR, 2011).

Para Saviani (SUHR, 2011), os estudantes da classe trabalhadora devem ter
acesso aos mesmos saberes que a classe dominante, os conteudos classicos
resultantes da cultura letrada, e ressalta que o papel da escola é promover a
aprendizagem significativa dos conteudos necessarios para a compreensado da
realidade vivida para todos os estudantes (SUHR, 2011, p).

Para a pedagogia Historico-critica, professor e estudantes sao sujeitos do
processo ensino-aprendizagem, mas com papéis distintos. O professor € quem
direciona o processo pedagdgico, e deve converter 0 saber objetivo em saber
escolar, buscando que a aprendizagem de seus alunos se efetive (SUHR, 2011). Ja

o papel do aluno é participar ativamente do processo, trazendo sua vivéncia (senso
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comum), que orientado pelos conteudos que o professor apresenta, o auxilia na
compreensao dessa vivéncia de forma mais ampliada. Dessa forma, quando esse
acesso ao saber organizado acontece, ha a possibilidade de emancipacado (SUHR,
2011).

O conhecimento sobre as teorias da educacgao traz a reflexdo sobre a relagao
entre a sociedade e a educagdo, em como sao estruturados os projetos
educacionais com vistas a atender os objetivos da maioria hegemoénica. E nesse
momento da historia, a tecnologia presente ou onipresente, € fator determinante
para a transformagédo que se quer para educagao, no entanto € preciso que ela seja
inserida de forma critica.

Observa-se assim os desafios para o uso das tecnologias na educagao, que
em muitos casos sdo utilizados apenas de forma instrumental e reprodutiva, por
exemplo, apenas troca-se o quadro de giz pela tela do computador, nd&o mudando a
didatica, ou seja a mesma forma tradicional de reprodugao dos conteudos.

A integracao das TICs na educacao deve partir de uma compreensao sobre
como acontece o processo de ensino aprendizagem utilizando a tecnologia como
instrumento mediador, em que professores e estudantes devem ser os protagonistas
do processo de ensino-aprendizado, a partir dos conhecimentos que eles tém e que
serdo desenvolvidos. O professor deve apropriar-se dos processos tecnolégicos
para que ao utilizar uma tecnologia dentro da sala de aula, tenha sua finalidade
educativa atingida. E o estudante, ao fazer uma pesquisa, deve saber o que
perguntar para a Inteligéncia artificial, para obter a resposta certa, pois se ele nédo
tem os conhecimentos necessarios, qualquer resposta serve. Para que o uso da
tecnologia seja significativo € necessario que tanto professores quanto estudantes
tenham essa percepc¢ao critica de como esse instrumento pode realmente ajudar no
seu desenvolvimento pessoal e profissional.

Assim, escola e professor enfrentam alguns desafios, como apropriar das
transformacgdes tecnoldgicas e se adaptar a todo momento, e ao mesmo tempo tem
que ensinar sobre tecnologia, trazendo uma reflexdo e uma consciéncia critica para
seus alunos. O que muitas vezes nao acontece, pois essa dificuldade acaba
recaindo mais sobre o professor, que tem que se adaptar aos avangos tecnoldgicos,

muitas vezes de forma independente, pois nem as instituicbes educacionais nem as

20



politicas publicas dao o suporte necessario. Ao entrar nesse contexto, trazemos a
reflexdo sobre como a tecnologia é pensada na formagao inicial e continuada na
formagao de professores, seja na formagdo ou em pesquisas para discussao e

reflexao sobre o tema.

3.3 Formacgao docente e tecnologia

Brito e Purificacdo (2008) enfatizam que a integragdo da escola com a
tecnologia requer a compreensao e gestdo dos processos tecnoldgicos. Essa
abordagem implica na apropriacdo dos processos tecnologicos, desenvolvendo
habilidades para compreender e controlar seus impactos, dessa maneira, € possivel
promover uma formacdo completa do individuo, envolvendo aspectos intelectuais,
emocionais e fisicos. Essa formacgéao integral capacita o cidadao a criar, planejar e
interferir na sociedade, dando-lhe ferramentas ndao apenas para interagir com as
tecnologias, mas também para influenciar de maneira consciente e ativa no
ambiente social, cultural e politico ao seu redor.

Esse pensamento corrobora com as concepgbes da pedagogia histérico
critico em que € preciso ensinar ndo sO o conteudo em sua versdo acabada e
formalizada, mas também o processo de aquisicdo desse saber, e oferecer aos
estudantes estratégias para que sejam capazes de desenvolver um pensamento
critico sobre os conteudos trabalhados pela escola (SUHR, 2011).

Se é a escola o ambiente onde ira ocorrer esse processo de aquisicdo de
aprendizagem da e sobre a tecnologia cabe ao professor ser o responsavel por esse
processo, pois segundo Brito e Purificacdo (2008, p.48), “nenhuma intervencgéo
pedagogica harmonizada com a sociedade contemporanea e com inovagdes sera
eficaz sem a colaboragao consciente do professor e sua participagdo na busca por
emancipagao social.”

E para que esse professor esteja preparado ndo somente com conhecimentos
técnicos mas também com uma perspectiva critica, € necessario que se observe

como esta sendo sua formacgao, tanto inicial quanto continuada.
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O uso de tecnologias na educacao pelo professor implica conhecer as
potencialidades desses recursos em relagdo ao ensino das diferentes
disciplinas do curriculo, bem como promover a aprendizagem de
competéncia, procedimentos e atitudes por parte dos alunos para utilizarem
as maquinas e o que elas tém a oferecer de recursos (BRITO;
PURIFICACAQ, 2008, p.55).

Segundo as autoras, na formagao de professores para o desenvolvimento e
aprendizado sobre as tecnologias educacionais, ndo ha um aprofundamento sobre o
conceito de tecnologia. Dentro dos cursos e seminarios organizados por secretarias
da educacgédo, sdo tratadas de forma muito abrangente temas que deveriam ser
discutidos de forma criteriosa, como por exemplo “a configuragao das tecnologias da
informagdo e da comunicagdo atual, a interagdo humano-maquina e as
consequéncias disso tudo na formac&o do individuo” (BRITO; PURIFICACAO, 2008
p.74). O foco concentra-se na instrumentalizagdo do professor no uso do
computador, e ndo na reflexao critica de porque, quando e como usar o computador
na escola.

Nesse contexto, Brito e Purificagdo (2008), encontram em Moura (2002) as
falhas de trés ordens cursos de formacao de professores: falha de propdsito, onde a
tecnologia é apresentada como algo que simplesmente deve ser adquirido, sem uma
razao do porque os professores precisam conhecer; falha de método, em que cursos
se limitam apenas a aprendizagem progressiva da informatica, e nao inclui o estudo
das capacidades cognitivas envolvidas na constru¢do do conhecimento com auxilio
do computador; e falha de significagdo, onde se promove apenas a capacitagao para
0 uso do equipamento, em lugar de privilegiar a construgdo do sentido sobre esse
uso e sobre suas aplicagdes nos processos educativos (BRITO; PURIFICACAO,
2008, p.74-75).

Desse modo, segundo Brito e Purificagcdo (2008, p.75) (...)‘hd um longo
caminho para que os cursos de formagdo de professores saiam da
instrumentalizagdo e entrem no campo da reflexdo sobre tecnologia da educagéo.” A
afirmacao ressalta a necessidade de transformagdes nos cursos de formacao de
professores, trazendo além de uma abordagem técnica, concepgbes que
desenvolvam consciéncia reflexiva sobre o uso da tecnologia na educagdo. Esse

movimento implica n&o apenas no aprendizado do uso das ferramentas
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tecnoldgicas, mas também em uma reflexao critica sobre seu papel na formagéo dos
estudantes e no contexto social mais amplo.

Ao considerar o pensamento critico e as condigdes materiais reais, € vital que
os cursos de formacédo de professores abordem ndao apenas o uso superficial da
tecnologia, mas também a compreensao das desigualdades no acesso e uso dessas
ferramentas. Isso implica em capacitar os educadores para entender as condigcoes
materiais dos estudantes envolvidos em sua relagédo com a tecnologia, possibilitando
o desenvolvimento de estratégias pedagodgicas inclusivas e conscientes das
diferentes realidades.

Portanto, o desafio ndo € apenas incorporar a tecnologia na pratica
educacional, mas também formar professores capazes de analisar criticamente as
implicagdes sociais, econbmicas e culturais dessa integracdo, garantindo uma
educacdo mais equitativa e significativa para todos os estudantes,

independentemente de suas condi¢goes materiais.

3.3 Revisao bibliométrica sobre tecnologias digitais na educagao

Para entender como o trabalho docente esta articulado com as TDIC, é
relevante investigar como estdo as produgdes cientificas na area, por isso optou-se
por fazer uma revisdo bibliométrica a fim de comparar o numero de publicacdes
sobre as TDIC na educacgao de antes e apds a pandemia, pois entende-se que na
pandemia, o uso na educagao acelerou o uso da tecnologia.

Foi realizada uma pesquisa bibliométrica com a finalidade de quantificar o
nuamero de artigos publicados sobre "Tecnologias digitais na educacdo". Para
comparar se a experiéncia com o ensino remoto, em que os profissionais da area da
educacao utilizaram intensamente as tecnologias digitais durante o lockdown,
aumentou o interesse pelo uso na educagao e consequentemente a mobilizagao
para realizar pesquisas. Para fazer este comparativo, utilizou-se como primeiro
recorte de tempo os anos de 2017 a 2019 e o segundo recorte de tempo foi de 2020
a 2022.
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O quadro 01 apresenta a pesquisa exploratéria realizada no google
académico. Esta pesquisa bibliométrica foi estruturada com os seguintes filtros: a)
Palavras de busca: "Tecnologias digitais na educacao"; Selecdo de formato: Artigo
de qualquer tipo; Anos: 2017-2019 e 2020-2022. b) Palavras de busca: "Tecnologias
digitais na educacgao"; Selecdo de formato: Artigo de revisdo; Anos: 2017-2019 e
2020-2022.

Quadro 01 - Numero de artigos sobre tecnologias digitais na educagao

Métricas Resultados da busca
Palavras de Filtro Local de 2017 a 2019 2020 a 2022
busca pesquisa

Tecnologias Artigo de Google 134 3650
digitais na qualquer tipo [ Académico

educacao

Tecnologias Artigo de Google 08 105

digitais na revisdo Académico

educacgao

Fonte: Das autoras (2023)

A partir dos resultados obtidos, observa-se que houve um aumento
exponencial no numero de pesquisas que relacionam as tecnologias digitais e a
educacao, no periodo pdés pandémico, demonstrando assim, que houve maior
interesse em se entender como a tecnologia poderia auxiliar no processo de
ensino-aprendizagem.

Para verificar se houve também mudangas no numero de publicagdes em
periddicos qualis de pesquisadores da area, foram realizadas pesquisas
bibliométricas das mesmas palavras de busca na base SciELO e CAPES.

Os filtros para a base SciELO foram: Coleg¢des do Brasil, no idioma da Lingua
Portuguesa, com area tematica da SciELO em Ciéncias Humanas, com area
tematica (WoS) em Educagdo. As métricas para a base CAPES foram: Education,
Education, Artigos, idioma da Lingua Portuguesa. O quadro 02 apresenta o

resultado obtido:
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Quadro 02 - Numero de artigos cientificos publicados sobre tecnologias

digitais na educagao em periédicos qualis

Métricas Resultados da busca
Palavras de Filtro extra Local de 2017 a 2019 2020 a 2022
busca pesquisa

Tecnologias Area Periodico 28 29

digitais na Educacao SciELO

educacgao

Tecnologias Area Periodico 30 13

digitais na Educacao CAPES

educacgao

Fonte: Das autoras (2023)

Na analise bibliométrica da base de periddicos do SciELO, com o uso do
descritor "tecnologias digitais na educagao"”, identificou-se 28 publica¢gdées no periodo
pré-pandémico e 29 publicacdes no periodo subsequente a pandemia. Observa-se
assim, que nao houve aumento no numero de pesquisas, mesmo com a
disseminagao das TDIC no periodo pandémico. Considera-se coerente que na base
SciELO as publicacdes se mantiveram similares, pois € um ambiente de publicacao
de artigos cientificos de pesquisadores de nivel avangado. Isso sugere que as
tematicas abordadas nao refletem apenas tendéncias momentaneas, mas sim areas
de pesquisa constantes e relevantes ao longo da carreira desses profissionais.
Sendo provavel que estes artigos sejam os que contemplam o estudo das
tecnologias além da ideologia do tecnocentrismo, requerendo uma pesquisa futura
para investigar esta premissa.

Sobre os resultados reduzidos na busca realizada na base CAPES, de 30
para 13, infere-se que a redugao esteja relacionada com os cortes de verbas para
pesquisas que a CAPES sofreu desde 2019. Inclusive o jornal da Folha de S.Paulo®
publicou uma noticia afirmando que os cortes e diminuicdo das bolsas de pesquisa

prejudicaram as publicagdes cientificas. Este dado demonstra que decisdes politicas

® Noticia: Cortes diminuem bolsas de pesquisa e prejudicam publicagdes cientificas.
24/01/2022. Disponivel em:
<https://www1.folha.uol.com.br/ciencia/2022/01/cortes-diminuem-bolsas-de-pesquisa-e-prejudicam-pu
blicacoes-cientificas.shtml|> Acesso em 22 de nov. de 2023.
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durante este periodo presidencial interferiram nas pesquisas e consequentemente
nas produgdes académicas, portanto, mesmo as TDIC na educag¢ao sendo um tema
que se tornou foco no periodo do ensino remoto, as publicagdes cientificas foram

reduzidas nesta base.

5. CONSIDERAGOES FINAIS

Investigamos, neste estudo, a compreensao do conceito de tecnologia a partir
de uma perspectiva critica e sua relagcdo com o uso das tecnologias digitais na
educacdo. Os fundamentos tedricos e revisbes sobre teorias educacionais,
contribuiram para identificar que a compreensdo critica da tecnologia por
profissionais da educacao podera influenciar a integragao das tecnologias digitais de
forma mais consciente e alinhada as teorias criticas da educacdao. Destacamos
também, nesta pesquisa, a importancia do uso reflexivo e planejado das TDIC no
processo educacional, evitando abordagens meramente mecanicas e superficiais.
Portanto, este estudo propés uma inser¢gdo mais significativa das tecnologias na
pratica pedagdgica, alinhada aos principios criticos da educacgéo.

Identificamos na revisao bibliométrica um aumento expressivo de pesquisas
encontradas por meio do Google Académico apds o periodo pandémico,
evidenciando o crescente interesse no uso dessas tecnologias no ensino. Contudo,
na base SciELO, o numero de publicacbes se manteve estavel, sugerindo um
enfoque consistente e ndo apenas tendéncias momentaneas. Na base CAPES,
houve reducdo de publicagdes, a qual pode estar relacionada aos cortes de verbas
para pesquisa, refletindo influéncias politicas.

Considerando o referencial tedrico estudado, tornou-se evidente a interligagao
entre tecnologia, educacao e sociedade, ressaltando a influéncia da tecnologia na
vida humana e nas relagdes sociais. Além disso, ha a percepg¢ao sobre a visivel
dependéncia tecnoldgica presente na sociedade contemporénea, especialmente em
relagdo aos dispositivos moéveis de comunicacdo. No entanto, ha o reconhecimento

da importancia do conhecimento humano no desenvolvimento dessas tecnologias.
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Dessa forma, identificamos as abordagens das pedagogias criticas no uso
das tecnologias digitais no ensino a partir da compreensao de que a tecnologia se
tornou um simbolo de poder na sociedade capitalista, criando desigualdades de
acesso e desenvolvimento. Contudo, a percepcéo de que a tecnologia ndo € na sua
concepcao boa ou ma, mas que depende de como € utilizada, € fundamental. Ela
pode ser uma ferramenta transformadora, desde que seja empregada com
finalidades claras e com critério critico.

Nesse sentido, a escola e os educadores desempenham um papel
significativo, particularmente ao adotarem a pedagogia historico-critica. Essa
abordagem podera proporcionar maiores possibilidades para a integragao critica da
tecnologia na educacgao, reconhecendo-a como uma ferramenta capaz de ampliar o
processo educacional.

Desse modo, tanto a escola quanto o professor enfrentam desafios
significativos, incluindo a incorporacédo das mudancgas tecnoldgicas constantes e a
adaptagao continua, ao mesmo tempo em que precisam instruir sobre tecnologia,
promovendo reflexdo e consciéncia critica entre os alunos. Infelizmente, isso nem
sempre ocorre, pois essa dificuldade recai frequentemente sobre o professor, que se
vé obrigado a se adaptar aos avangos tecnoldgicos, muitas vezes sem o suporte
adequado das instituicdes educacionais ou das politicas publicas voltadas para esse
tema.

Entendemos que as tecnologias digitais de ensino, foram essenciais para a
minha formagdo nessa graduagado, principalmente no momento remoto, mas
primordial foram os conhecimentos ofertados pelos docentes. Dessa forma, é
importante salientar que o ser humano que desenvolve e portanto controla a
tecnologia, e ndo o inverso.

Por fim, ressaltamos que a construcdo desse trabalho, apenas solidificou
todos os aprendizados adquiridos ao longo do meu percurso no curso de licenciatura
em Pedagogia, visto que as concep¢des aqui apresentadas foram vistas nos
componentes do curso, demonstrando assim a coeréncia da linha pedagogica que
esta instituicdo de ensino segue, a Pedagogia Historico-Critica, que visa por meio da
praxis, o desenvolvimento integral do estudante, entende-se desse modo, como € a

abordagem critica no ensino.
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