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Resumo

O presente trabalho de conclusdo de curso de licenciatura em pedagogia possui
como objetivo geral identificar quais sdo as contribuigdes do brincar para a
aprendizagem e desenvolvimento integral da crianga na Educacéao Infantil. Busca-se
ainda refletir sobre a construgdo social da concepgao de infancia ao longo da histéria
e abordar sobre as principais teorias do brincar com base em diferentes autores.
Dentre os quais percebem o brincar como uma atividade caracteristica da infancia e
bastante significativa para desenvolvimento pleno da crianga. Ja que através do
brincar a crianga vivencia momentos ludicos em que interage, compreende sobre a
sua realidade e constréi conhecimento. A problematica apresentada na pesquisa € a
seguinte : "Quais s&o as contribui¢gdes do brincar na Educacéao Infantil, levando em
consideragao a concepgao atual da infancia?". A metodologia adotada no estudo € a
pesquisa qualitativa bibliografica, baseada na analise de artigos, livros e de
documentos orientadores da Educacéao Infantil. Com isso, o resultado desse estudo
€ que o brincar contribui para a formagao da crianga como um todo. O que indica a
necessidade de um trabalho pedagogico de qualidade nas instituicbes de Educagao
Infantil, através do planejamento de materiais, de tempo e de espacgos, a fim de
promover o brincar de forma intencional e significativa.
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Introducao

Ao pesquisar sobre o brincar e sua relevancia na formacao integral da
crianga, se mostra necessario refletir sobre o contexto atual da infancia. Pois, isso
traz reflexos no modo como as criancas brincam, se comportam e se relacionam
consigo mesmas e com os outros. O momento histérico e o contexto cultural e social
em que a crianga vivencia nos dias de hoje, esta intrinsecamente ligado as
modificagdes que ocorreram na infancia, nas brincadeiras e nas relagbes que a
crianga estabelece com o brincar.

Atualmente, as criangas vivenciam um mundo globalizado que esta cercado

por muitas informagdes e tecnologias. Desde cedo, as criangas ja se envolvem com
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diferentes tecnologias e estimulos. O que afeta o brincar, por exemplo, pois hoje as
criangas passam menos tempo brincando ao ar livre. Em regides mais precarias,
onde ainda ha o trabalho infantil, o direito do brincar ndo é respeitado. Além disso,
fatores como a superprotecdo dos pais e excesso de responsabilidades atribuidas a
criangas afetam a qualidade e o tempo livre do brincar.

Ja que através do brincar a crianca vivencia momentos ludicos em que
interage, compreende sobre a sua realidade e constr6i conhecimento, a
problematica apresentada na pesquisa € a seguinte : "Quais sdo as contribui¢gdes
do brincar na Educagéo Infantil, levando em consideragdo a concepg¢ao atual da
infancia?"

A partir da compreensao da realidade da infancia atual, a pesquisa justifica-se
pelo fato da importancia do professor da Educacdo Infantii em compreender as
contribuicdes do brincar na Educacdo Infantii para o desenvolvimento e
aprendizagem da crianga, como na constru¢ao da sua autonomia, de habilidades
sociais e linguisticas. Assim, o profissional estara mais preparado em sua pratica
cotidiana para assegurar o direito de brincar de forma intencional e significativa,
visando o desenvolvimento pleno da crianga.

Desse modo, a pesquisa aqui abordada tem como objetivo geral identificar
quais sao as contribuicbes do brincar para a aprendizagem e desenvolvimento
integral da crianga na Educacao Infantil. Busca-se ainda refletir sobre a construcao
social da concepgdo de infancia ao longo da histéria e abordar sobre as principais
teorias do brincar com base em diferentes autores. Dentre os quais percebem o
brincar como uma atividade caracteristica da infancia e bastante significativa para
desenvolvimento pleno da crianga.

Para a realizagdo desse artigo foi utilizada como metodologia a pesquisa
qualitativa, do tipo bibliografica. Com a qual buscou-se através de livros e artigos
cientificos trazer o que autores de diferentes campos de estudo: sociocultural,
filosofico e psicologico abordam sobre o que é brincar. Também foram analisadas
legislagcbes e documentos orientadores da Educagao Infantil, para identificar qual é a
importancia que se da para o brincar como um direito e atividade prépria da infancia.

O artigo esta dividido em trés capitulos: no primeiro capitulo sera abordada a

construcdo da concepcao da infancia desde a sociedade medieval até a



contemporanea. Pois, se mostra relevante considerar que o brincar sé foi
reconhecido como uma especificidade e direito da crianga, quando a sociedade
comecou a valorizar e reconhecer a infancia como uma etapa da vida que difere da
fase adulta.

No segundo capitulo serdo apresentadas as teorias sobre o brincar, levando
em consideracdo os diferentes campos de estudo: socioculturais, filosoéficos e
psicolégicos. Nessa parte também sera discutida a diferenciagcdo entre os termos
brinquedo, brincadeira e jogo. Ja no terceiro capitulo sera analisada a importancia
que se da para o brincar como um direito e atividade propria da infancia, através da

legislagao e de documentos orientadores da Educacéo Infantil.

Capitulo 1- Concepgcoes da infancia da antiguidade até a

contemporaneidade

Antes de compreender as especificidades que caracterizam a infancia
contemporanea € necessario refletir sobre o modo como as criangas eram vistas
pela sociedade, desde a antiguidade até a contemporaneidade. Em vista disso, sera
analisado neste capitulo como se deu a construcdo da concepc¢ao de infancia, a
partir da obra: Histéria Social da Crianga e da Familia (1981) do historiador francés
Philippe Aries (1981).

Segundo Ariés (1981), no periodo medieval ndo existia um sentimento da
infancia, no que se refere a consciéncia das suas particularidades, tal como
conhecemos hoje. Através de seus estudos, o autor percebe em pinturas medievais
que no século Xl as criangas eram retratadas nas obras como adultos em miniatura.
O que mostra o reflexo da sociedade, em que n&o se valorizava ou reconhecia a
infancia.

Desse modo, a duracdo da infancia era reduzida na sociedade medieval.
Pois, assim que as criangas adquirissem um pouco de independéncia fisica eram
logo afastadas do nucleo familiar. Com isso, as criangcas desde cedo compartilhavam
0s mesmos espacos, tarefas destinada aos adultos e “essa indeterminacado da
idade se estendia a toda atividade social: aos jogos e brincadeiras, as profissdes,

as armas “ (ARIES, 1981, p.99).



De acordo com Ariés (1981), apds o século XVI, surge o primeiro sentimento
de infancia nas familias, que é o de “paparicacdo”, na qual a crianga € vista como
um ser “engracadinho”. Ja o segundo sentimento da infancia, veio da influéncia dos
eclesiasticos e dos moralistas, no século XVII, que percebiam a crianga como um
sujeito fragil, que precisavam ser disciplinados.

Desse modo, no final do século XVIIl , a escola comega a assumir o papel de
educar as criangas. Inicialmente em uma espécie de quarentena, como denomina
Ariés (1981), para ser "solta” quando estiver de alguma forma preparada para
enfrentar o mundo. Dessa forma, a crianga aos poucos vai deixando de ocupar os
mesmos espacgos que os adultos.

Com isso, um novo sentimento surge nas familias, que é o de afeigao pelos
seus filhos. Ja que os pais passam a valorizar a educagao e os estudos das
criangas, e se preocupar com sua saude e higiene. A crianga se torna o centro das
familias, saindo do anonimato, e passando a ser percebida como um sujeito que
necessita de cuidados e educacéo (ARIES, 1981).

Na contemporaneidade, a crianga passa a ser vista como um sujeito histérico
e social, que produz cultura. Além disso, a crianca possui direitos e especificidades
proprias. Conforme aponta as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacao

Infantil- DCNEI (2010), que traz a seguinte definicdo em relagao a crianca:

Suijeito historico e de direitos que, nas interagdes, relacdes e praticas
cotidianas que vivencia, constréi sua identidade pessoal e coletiva,
brinca, imagina, fantasia, deseja, aprende, observa, experimenta,
narra, questiona e constroi sentidos sobre a natureza e a sociedade,
produzindo cultura (BRASIL, 2010, p.12).

Levando em consideragao que a concepgao da infancia se modifica conforme
a sociedade, a cultura e o periodo histérico. Percebe-se que atualmente as criangas
desde cedo vivenciam o mundo cercado por tecnologias, midias e estimulos. O que
trouxe alteragdes a forma como brincam e se relacionam. De acordo com Souza
(2016) ha uma dualidade na escola e na familia ao modo de tratamento da crianga,
na qual os adultos podem atribuir muitas responsabilidades a crianga,
sobrecarregando-as com muitas atividades. Ou trata-las como seres indefesos que

precisam ser protegidos, o que limita o desenvolvimento da crianga.



Com isso, conforme Souza (2016) que cita Postman (1999) considera que a
infancia estaria desaparecendo nos tempos atuais, por conta das influéncias
midiaticas. Mas, para Souza (2016) a infancia ndo desapareceu, apenas surgiram
novas infancias, conforme as mudangas que ocorreram na sociedade. A autora cita
como exemplo o fato de que hoje as criangas nao brincam nas ruas como no tempo
passado, mas em sua residéncia ou na frente das telas. E, isso ndo muda o fato de
que elas ainda brincam, exercendo uma das principais atividades que caracterizam a

infancia.

Capitulo 2- As teorias sobre o brincar

Como foi possivel ver no capitulo anterior, a infancia foi se construindo e
modificando ao longo do tempo e de acordo com a sociedade. Hoje, compreende-se
a infancia como uma etapa da vida que precisa ser respeitada e valorizada. Neste
capitulo, serdo abordadas as teorias sobre o brincar, levando em consideragao
diferentes autores que véem o brincar como uma atividade de fundamental
importancia para o desenvolvimento pleno da crianga.

Para isso se mostra necessario, primeiramente, distinguir os conceitos
referentes aos termos brincadeira, jogo e brinquedo. Pois, segundo Kishimoto (2000,
p.17) “no Brasil, termos como jogo, brinquedo e brincadeira, ainda sdo empregados
de forma indistinta, demonstrando um nivel baixo de conceituagao deste campo”.

Nesse sentido, a autora baseando-se no estudo de Brougére (1981,1993) e
Henriot (1983, 1989), conceitua o jogo como uma atividade que em cada contexto
social possui um significado difundido pela linguagem. O jogo também é definido por
ter um sistema de regras, que se modifica em cada modalidade. E por fim, o jogo &
caracterizado por materializar-se em objetos, por exemplo o jogo de damas é
formado por pegas e um tabuleiro (KISHIMOTO, 2000).

Ja em relacdo ao brinquedo, Kishimoto (2000) aponta que o0 mesmo nao é
constituido por regras, pois a sua utilizagdo depende da relacédo interna que a
crianga estabelece com o objeto. Além disso, para Kishimoto (2000, p.18) “O
brinquedo coloca a crianga na presenga de reprodugdes: tudo o que existe no

cotidiano, na natureza e nas constru¢cées humanas”.



De acordo com Benjamin (1984) a crianga ao brincar representa sua
realidade, desenvolve seu potencial criativo e busca atender aos seus desejos, ao
utilizar materiais heterogéneos, como pedra, areia, madeira e papel (QUEIROZ:
MACIEL: BRANCO, 2006). Nesse sentido, ao brincar as criangas se relacionam com
esses objetos através da imaginagdo, transformando-os em brinquedos. Um
exemplo disso é quando a crianca utiliza um pedaco de madeira para representar
um cavalo.

A brincadeira, para Kishimoto (2000) esta relacionada com o envolvimento da
crianga com o ludico ao realizar as regras do jogo. Levando em consideragao esse

aspecto, Kishimoto (2000) afirma que a brincadeira:

E a acdo que a crianca desempenha ao concretizar as regras do
jogo, ao mergulhar na agao ludica. Pode-se dizer que é o ludico em
acao. Desta forma, brinquedo e brincadeira relacionam-se
diretamente com a crianga e ndo se confundem com o jogo
(KISHIMOTO, 2000, p.21).

Embora o prazer possa ser comumente considerado como uma caracteristica
propria da brincadeira, segundo Vygotsky (1998) n&o € o que o define por completo.
Para o autor o desprazer também esta presente no brincar, quando pontua que
definir “o brinquedo como uma atividade que da prazer a crianga, € incorreto”
(VYGOTSKY, 1998, p.105 apud QUEIROZ: MACIEL: BRANCO, 2006, p.172). Um
exemplo disso esta nos jogos esportivos, no qual o resultado ndo se apresenta de
forma positiva para as criangas que perdem a partida (QUEIROZ: MACIEL:
BRANCO, 2006).

ApOs fazer essa diferenciacao entre brincadeira, jogo e brinquedo, partiremos
especificamente sobre o brincar. Pode-se dizer, com base nos autores que serao
citados ao longo do texto, que o brincar é a principal atividade que caracteriza a
infancia. Pois, através dela a crianga busca compreender a si mesma e o mundo ao
seu redor. Além disso, o brincar possibilita que a crianga vivencie momentos ludicos,
em que € livre para expressar a sua espontaneidade, interagir com objetos e
sujeitos, usar o corpo e os sentidos, tomar decisdes, usar sua imaginagao para criar
e fantasiar, entre outros.

Froebel (1782-1852), filésofo alemdo do periodo romantico e criador do

kindergarten, percebe o brincar como uma atividade livre e espontanea para a



crianga. O autor valoriza o brincar como uma forma da crianga expressar a sua
verdadeira natureza, através da liberdade e ndo da imposicdo e/ou opressao
(KISHIMOTO, 1998). Para Froebel, o brincar possibilita a representagcdo das
tendéncias internas da crianga. Assim, o fildsofo pontua que "Brincar € a fase mais
importante da infancia do desenvolvimento humano, neste periodo por ser auto —
ativa representacdo do interno a representacdo de necessidades e impulsos
internos” (FROEBEL, 1912, p. 54-55, apud KISHIMOTO, 1998, p.68).

De acordo com a teoria do desenvolvimento da psicologia histérico-cultural de
Vygotsky (1998) a crianca se forma a partir de interacbes que estabelece
socialmente e com o meio cultural. Para o autor as atividades ludicas como
brincadeiras e jogos, possibilitam que a crianga realize novas combinag¢des por meio
de um impulso criativo, ao extrair elementos da sua realidade. Esse processo criador
somente € possivel porque desde o seu nascimento a crianga esta inserida em um
contexto cultural, na qual realiza trocas com outras pessoas (CERISARA, 1998).
Deste modo, ao brincar a crianga nao age instintivamente, mas ativamente ao poder
construir conhecimentos, na medida em que se apropria € ressignifica os
significados social e historicamente produzidos (QUEIROZ: MACIEL: BRANCO,
2006).

Vygotsky também percebia no brincar a possibilidade da crianca satisfazer os
seus desejos internos que n&o poderiam ser imediatamente realizaveis, por meio da
imaginagcdo. O autor observou que as criangas de idade pré-escolar tendem a
possuir desejos que nao podem ser satisfeitos imediatamente. Com isso, a crianca
busca realizar algumas dessas necessidades ao se envolver em um mundo ilusorio
e imaginario: a brincadeira (QUEIROZ: MACIEL: BRANCO, 2006). Assim, o autor
aponta que a origem da atividade ludica e criadora “reside sempre na inadaptagéo,
fonte de necessidades, anseios e desejos” (VYGOTSKY, 1987, p.36 apud
CERISARA,1998, p. 129).

Baseando-se nos estudos de Vygotsky, Cerisara (1998) nota a presenca da
imitacdo e de regras implicitas de comportamento na brincadeira da crianga. Para a
autora, através das brincadeiras as criangas criam situagdées imaginarias ao imitar o
que observa no mundo dos adultos em seu cotidiano. E as regras implicitas vém da

forma como as pessoas de determinada cultura, na qual a crianga faz parte, se



relacionam. Cerisara pontua que a capacidade da crianga imitar na brincadeira é

fundamental para o seu desenvolvimento, pois:

[...] indica que primeiro a crianga faz aquilo que ela viu o outro
fazendo, mesmo sem ter clareza do significado desta acédo, para
entdo, a medida que deixa de repetir por imitagao, passar a realizar a
atividade conscientemente, criando novas possibilidades e
combinagbes (CERISARA, 1998, p.130).

Capitulo 3- A importancia do brincar na Educacao Infantil

Como foi possivel ver no capitulo anterior, o brincar constitui-se como a
principal atividade que caracteriza a infancia. Por meio da brincadeira, a crianga se
desenvolve de forma integral em seus aspectos: motor, social, emocional e
cognitivo. Pois, durante o brincar a crianga tem a oportunidade de expressar-se
livremente, interagir socialmente, resolver problemas, utilizar o corpo para
movimentar e explorar o ambiente, entre outros. Em vista disso, esse capitulo ira
tratar sobre a importdncia do brincar na Educacao Infantil, ao buscar analisar
principalmente o que dizem os documentos orientadores dessa etapa da educagéao
basica.

Hoje, entende-se o brincar como um direito da crianga, o qual esta previsto
em diferentes documentos como a Declaragdo Universal dos Direitos da Crianca
(1959), na qual propée no principio VIl que “a crianga deve desfrutar plenamente de
jogos e brincadeiras os quais deverao estar dirigidos para educagao; a sociedade e
as autoridades publicas se esforcardo para promover o exercicio deste direito”
(BRASIL, 1959). E na legislacdo brasileira esse direito estd assegurado no
documento do Estatuto da Crianga e do Adolescente (1990), que estabelece o direito
da crianca de "brincar, praticar esportes e divertir-se" (BRASIL, 1990, Art. 16.).

Pode-se dizer que a partir desses documentos foi reconhecido o brincar como
uma etapa essencial para o desenvolvimento infantil, na qual deve ser garantido na
educacdo. Com isso, o Referencial Curricular Nacional para Educacgao Infantil-
RCNEI (1998), documento que possui referéncias para praticas educativas de

qualidade, estabelece como principio orientador “o direito das criangas a brincar,



como forma particular de expressao, pensamento, interacdo e comunicacéao infantil”
(BRASIL, 1998, p.13).

Ja as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacao Infantil- DCNEI
(2010), propde como eixos estruturantes a brincadeira e a interagdo para o trabalho
pedagogico na Educacgao Infantil. Na qual, compreende-se como Educagéao Infantil a
primeira etapa da educagao basica, que visa o atendimento de criangas entre 0 a 5
anos e 11 meses.

Assim as DCNEI, garantem experiéncias que possibilitam as criangas atraves
da interacdo e brincadeira a realizar praticas corporais, fazer uso de diferentes
linguagens, desenvolver a autonomia e curiosidade, cuidado com o meio ambiente,

interagir com manifestagdes culturais, entre outros.

Promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliagcéao
de experiéncias sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem
movimentagcdo ampla, expressao da individualidade e respeito pelos
ritmos e desejos da crianga (...) Incentivem a curiosidade, a
exploracdo, o encantamento, o questionamento, a indagacdo e o
conhecimento das criancas em relagdo ao mundo fisico e social, ao
tempo e a natureza (BRASIL, 2010, p.26).

A Base Nacional Comum Curricular - BNCC (2018) também estabelece como
eixos estruturantes a brincadeira e a interagdo para o trabalho pedagdgico na
Educacdo Infantil. E para essa etapa de ensino a BNCC (2018) propbe a
indissociabilidade entre o educar e o cuidar, ja que em ambos podem ocorrer 0O
processo pedagodgico, que objetivam o desenvolvimento infantil.

Além disso, a BNCC estrutura a organizagao curricular em cinco campos de
experiéncia e assegura um total de seis direitos de aprendizagem e desenvolvimento
na Educacao Infantil. Que sao os direitos de “conviver, brincar, participar, explorar,
expressar-se e conhecer-se” (BNCC, 2018, p.38). Em relagao ao brincar, a BNCC

propoe:

Brincar cotidianamente de diversas formas, em diferentes espacos e
tempos, com diferentes parceiros (criangas e adultos), ampliando e
diversificando seu acesso a produgbes culturais, seus
conhecimentos, sua imaginac¢do, sua criatividade, suas experiéncias
emocionais, corporais, sensoriais, expressivas, cognitivas, sociais e
relacionais (BNCC, 2018, p. 36).



Com isso € necessario que o educador proporcione diferentes praticas
relacionadas ao brincar na Educacéo Infantil. Kishimoto (2000) aborda sobre alguns
tipos de modalidades de brincadeiras e brinquedos que estdo presentes na
Educacgao Infantil, enfatizando a sua importancia. Em relacdo ao brinquedo
educativo, a autora afirma que possui um papel fundamental para a aprendizagem e
desenvolvimento da crianca. Pois, o brinquedo possibilita a “agdo intencional
(afetividade), a construgao de representagdes mentais (cognitivo), a manipulagao de
objetos e desempenho de agdes sensoério-motoras (fisico) e a trocas de interagdes
(social)” (KISHIMOTO, 2000, p.36).

Ja as brincadeiras tradicionais infantis, possuem relagdo com a cultura
popular que foram transmitidas através das geragdes pela oralidade. E possibilitam o
prazer em brincar, a convivéncia social e a situagao imaginaria (KISHIMOTO, 2000).
No que se refere as brincadeiras de faz-de-conta, Kishimoto (2000) afirma que essa
surge por volta dos trés anos, quando a crianga modifica por meio da imaginagéo o
significado de objetos e eventos, assumindo papéis conforme o que vivencia em seu
cotidiano nas relagbes sociais. Desse modo, a crianca “desenvolve a funcao
simbdlica, o elemento que garante a racionalidade ao ser humano” (KISHIMOTO,
2000, p.39-40).

Por fim, Kishimoto (2000) discute sobre as brincadeiras de construgao e
através delas a crianga utiliza a criatividade e desenvolve habilidades. Além disso,
ao construir a criangca também brinca de faz-de-conta, pois monta cenarios que irdo
representar os temas da brincadeira (KISHIMOTO, 2000).

Metodologia

Para a realizacdo dessa pesquisa foi realizada uma analise qualitativa de
cunho bibliografico, através do levantamento e analise de informagdes contidas em

livros, documentos e artigos publicados. Segundo Gil (2008, p.50)

A pesquisa bibliografica € desenvolvida a partir de material ja
elaborado, constituido principalmente de livros e artigos cientificos".
Desse modo, a pesquisa bibliografica proporciona o contato direto do
pesquisador com o material ja publicado de forma escrita, dita ou
filmada (MARCONI e LAKATOS, 2002).



O principal beneficio em relagédo a pesquisa bibliografica “[...] reside no fato de
permitir ao investigador a cobertura de uma gama de fendmenos muito mais ampla
do que aquela que poderia pesquisar diretamente” (GIL, 2008, p.50). Além disso,
possibilita que o pesquisador chegue a novas conclusdes, para ndo ser apenas uma
mera reproduc¢do daquilo que foi publicado anteriormente (MARCONI e LAKATOS,
2002).

Com isso, nesse estudo foram selecionados livros, documentos orientadores
da educacéo infantil e artigos cientificos que abordam sobre: a historicidade da
infancia, as teorias sobre o brincar e a importancia do brincar na Educacao Infantil.
Os diferentes autores referenciados no texto sdo da area da educacgao, historia,
filosofia e psicologia, que foram: Philippe Aries (1981), Walter Benjamin (1984),
Tizuko Kishimoto (1998, 2000), Lev Vygotsky (1998), Friedrich Froebel (1992), Ana
Beatriz Cerisara (1998) e Queiroz, Maciel e Branco (2006). E os documentos
orientadores da educagao infantil utilizados na pesquisa, foram os seguintes:
Referencial Curricular Nacional da Educacao Infantil (1998), Diretrizes Curriculares
Nacionais para a Educagédo Infantil (2010) e Base Nacional Comum Curricular
(2018).

Consideracoes finais

A partir da pesquisa bibliografica realizada foi possivel perceber a importancia
do brincar na Educacéo Infantil para a formagao da crianga como um todo. Pois, ao
brincar a crianga se relaciona com o0s colegas, utiliza o seu corpo para
movimentar-se e explorar o ambiente, e desenvolve a sua imaginagao para criar e
recriar situagdes que vivencia em seu cotidiano. Desse modo, a crianga compreende
sobre si mesma, a realidade ao seu entorno e constroi novos conhecimentos.

Também verificou-se a partir do referencial tedrico, que a concepgao de
infancia demorou a surgir em nossa sociedade. No periodo medieval, as criangas
ainda nao eram diferenciadas do adulto, ocupavam o0s mesmos espagos e
atividades. O brincar s6 passou a ser visto como um direito e atividade prépria da
crianga, quando a sociedade comecou a reconhecer e valorizar a infancia como uma

etapa da vida especifica.



O estudo indica a necessidade do docente da Educacdo Infantil em estar
atento as particularidades que caracterizam a infancia contemporanea.
Principalmente, no que se refere ao brincar, pois o0 mesmo contribui de forma
significativa para o desenvolvimento e aprendizagem da crianga. Além disso, para
garantir o direito da crianga de brincar de forma significativa é essencial que o
professor amplie o repertério das brincadeiras, ao planejar materiais diversificados e
organizar o espago e tempo das atividades, a fim de propor o brincar de forma

intencional.

Referéncias

ARIES, Philippe. Histéria social da crianga e da familia. 2. ed. Rio de Janeiro:
LTC, 1981.

BRASIL. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia: Ministério da Educacao,
2018.

BRASIL. Ministério da Educagdo. Secretaria de Educagdo Basica. Diretrizes
curriculares nacionais para a educacgao infantil / Secretaria de Educacao
Basica. Brasilia: MEC, SEB, 2010.

BRASIL. Ministério da Educacdo e do Desporto. Secretaria de Educacao
Fundamental. Referencial Curricular Nacional para a Educagéao Infantil. Brasilia:
MEC/ SEF, 1998.

CERISARA, Ana. Beatriz. De como o Papai do Céu, o Coelhinho da Pascoa, os
anjos e o Papai Noel foram viver juntos no céu. In: KISHIMOTO, Tizuko Morchida
(Org.). O brincar e suas teorias. 1. ed. Sdo Paulo: Cengage Learning, 1998. p.
123-138.

GIL, Antonio Carlos. Métodos e técnicas de pesquisa social / Antonio Carlos Gil. -
6. ed. Sao Paulo: Atlas, 2008.

KISHIMOTO, Tizuko Morchida. Froebel e a concepgao de jogo infantil. In: .0
brincar e suas teorias. 1. ed. Sdo Paulo: Cengage Learning, 1998. p. 57-78.

KISHIMOTO, Tizuko Morchida. O jogo e a educagao infantil. In: . Jogo,
brinquedo, brincadeira e a educacgao. 4. ed. Sao Paulo: Cortez, 2000. p.13-44.

MARCONI, Marina de Andrade; LAKATOS, Eva Maria. Técnicas de pesquisa:
planejamento e execugdo de pesquisas, amostragens e técnicas de pesquisa,
elaboracao, analise e interpretacéo de dados. 5.ed. Sao Paulo: Atlas, 2002.



QUEIROZ, Norma Lucia Neris de; MACIEL, Diva Albuquerque; BRANCO, Angela
Uchbéa. Brincadeira e desenvolvimento infantil: um olhar sociocultural
construtivista. Paidéia (Ribeirao Preto), v. 16, p. 169-179, 2006.

SOUZA, Leticia Silva; CARNEIRO, Cristiana. A importancia do brincar como
afirmacao da infancia no contemporaneo. Rio de Janeiro, 2016.



