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Resumo do Projeto

A proposta do projeto consiste em investigar as multiplas facetas da imagem em diversos meios
e plataformas. Para isso, comecamos a levantar uma bibliografia especializada na tematica,
independente do objeto, abordagem e recorte da pesquisa. Assim, chegamos a alguns
pesquisadores importantes e contemporaneos, que possuem tanto trabalhos mais tedricos
guanto pesquisas com um corpus especifico dentro dos seus campos de investigacao. Assim,
percorremos um caminho que compreendesse tanto a imagem que chega para nés até o meio
que a produz e a divulga. Um dos autores que nos permitiu essa visdo ja aparecia na fundagao
do projeto, que foi justamente Ulpiano T. Bezerra Meneses e seu conceito de visualidade,
compreendido enquanto o "cenario/jogo de discursos e praticas, constituindo formas distintas
da experiéncia visual em circunstancias especificas historicamente". A partir disso, observamos
gue a imagem ndo se apresenta para nés de maneira ingenua, mas que ela possui um lugar de
origem e do qual ela sai com algum objetivo e, portanto, carregada de discursos e de
experiéncias. Na sequéncia, encaminhamos a sequencia de leituras, dentre as quais devemos
destacar ainda as obras de Wlater Benjamin, Georges Didi-Huberman, Suzete Venturelli e Lucia
Santaella. Entdo, comecamos a utilizar alguns conceitos aprendidos por meio desses autores
em diversos objetos imagéticos. Um dos que mais nos chamou a aten¢do nesse momento foi o
videogame, por reunir alguns aspectos de varias midias em um Unico meio. Dessa forma, com a
proximidade desse projeto com o projeto "Jogos Digitais", devido a lota¢do provisdria no campus
Londrina do coordenador de "Imagem e Imagin(agdo): da observagdo a interagdo no espaco da
representagao”, este Ultimo enveredou pela imagem dos meios eletrOnicos. Por isso, leituras
especificas correspondentes a esse objeto foram incorporadas as anteriores sobre a imagem, a
fim de pensarmos a imagem em um contexto de produgdo de games.
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