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1. IDENTIFICAGAO

Campus: Avancado Quedas do Iguagu

Eixo tecnoldgico: Informagao e Comunicagao

Curso: Técnico em Informatica Integrado ao Ensino Médio
Componente curricular: Analise e Projeto de Sistemas
Docente: Rafael Gil Ferques

Carga horaria: 67 horas - 80 h/a

Turno: Matutino

Numero de aulas na semana: 02 aulas semanais
Periodo letivo: 2019

Turma (s): 4° Ano

Coordenador do curso: Odair Moreira de Souza

2. EMENTA

A Anadlise e Projeto de Sistemas e a Engenharia de Software:
Contextualizagdo da Anadlise e Projeto de Sistemas dentro da Engenharia de
Software. O papel dos Sistemas de Informagdo para os diversos segmentos da
sociedade. Vantagens e desvantagens do desenvolvimento de software e da
utilizagdo de softwares integrados de gestdo empresarial. Evolugéo da arquitetura
de software; Analise Orientada a Objetos: Classes e Objetos, Mensagens,
Encapsulamento, Polimorfismo, Heranga; Metodologias de desenvolvimento de
software.

3. OBJETIVOS
3.1 Objetivo geral

Compreender o processo de desenvolvimento de software, as atividades
técnicas e as interagdes envolvidas neste processo, desde a analise preliminar até o
desenvolvimento do software.

3.2 Objetivos especificos

e Identificar os principais conceitos para analise de sistemas, desde a fase
problema até a modelagem de dados.

e Compreender o funcionamento e importancia da fase de levantamento de
requisitos.

e Compreender os principais pontos da modelagem de dados.
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e Adquirir conhecimentos sobre conceito, técnicas e métodos para analise,
projeto e implementagao de sistemas computacionais.

e Elaborar instrumentos de coleta de dados direcionados ao levantamento de
requisitos de software.

e Elaborar um projeto légico a fim de implementar um software a partir da
documentacao resultante.

4. CONTEUDO PROGRAMATICO

4.1.Introducao

4.2.Fase de planejamento
4.2.1. Introdugao
4.2.2. O analista de sistemas

4.2.2.1. Habilidades do Analista de sistemas

4.2.2.2. As funcbes do Analista de sistemas
4.2.3. Ciclo de vida de desenvolvimento de sistemas

4.2.31. Planejamento

4.2.3.2. Analise

4.2.3.3. Projeto

42.34. Implementagao

4.2.4. |dentificagcéo e iniciagao do projeto
4.2.5. Anadlise de viabilidade

4.2.51. Viabilidade técnica
4.2.5.2. Viabilidade econémica
4.2.5.3. Viabilidade organizacional
4.2.6. Selecao e gerenciamento de projeto
4.2.6.1. Selecédo de projeto
4.2.6.2. Criando plano de projeto
4.2.6.3. Gerenciando projeto

4.3.Determinacao dos requisitos
4.3.1. Introdugao
4.3.2. Determinacao de requisitos

4.3.21. Definicao de requisito
4.3.2.2. O processo de determinagao
4.3.2.3. Desenvolvimento de conjunto de aplicagdes
43.24. Analise de documentos
4.3.3. Estratégias de analise de requisitos
4.3.3.1. Analise do problema
4.3.3.2. Analise da causa principal
4.3.3.3. Analise de duragao
4.3.3.4. Custo baseado em atividades

4.3.3.5. Analise de tecnologia
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4.3.3.6. Comparacéo de resultados
4.4. Analise de casos de uso
4.4.1. Introdugao
4.4.2. Caso de usos

44.21. Elementos de um caso de uso
4.4.2.2. Formatos alternativos de casos de uso
4.4.2.3. Casos de uso e os requisitos funcionais
44.24. Casos de uso e testes
4.42.5. Construcao de casos de uso
4.4.2.6. Identificacdo dos casos de uso principais
4.4.2.7. Elaboracéo de casos de uso
4.4.3. Modelagem de dados
44.31. Importancia da modelagem
4.4.3.2. Principios da modelagem
4.4.3.3. Modelagem orientada a objetos

4.5. UML - Unified modeling language
4.5.1. Viséo geral da UML
4.5.2. Modelo conceitual da UML

4.5.21. Bloco de construgao
452.2. Itens

45.2.3. Regras

452.4. Mecanismos basicos

4.5.3. Arquitetura
4.5.4. Ciclo de vida do desenvolvimento de software
4.6. Modelagem estrutural basica

4.6.1. Classes
4.6.1.1. Conceitos gerais
4.6.1.2. Termos e conceitos
4.6.1.3. Técnicas basicas de modelagem
4.6.2. Relacionamentos
4.6.2.1. Conceitos gerais
4.6.2.2. Dependéncia
4.6.2.3. Generalizacao
4.6.2.4. Associagao
4.6.3. Mecanismos
4.6.3.1. Notas
4.6.3.2. Esteredtipos, valores de atributos e restricbes
4.6.3.3. Comentarios
4.6.3.4. Valores atribuidos
4.6.4. Diagramas
46.4.1. Diagramas, visdes e modelos

4.6.5. Diagrama de classes
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4.6.5.1. Conceitos gerais
4.6.5.2. Classes
4.6.5.3. Associagdes
46.54. Generalizagbes e especializagdes
4.6.6. Diagrama de objetos
4.6.6.1. Conceitos gerais
4.6.6.2. Classes
4.6.6.3. Associagdes
4.6.6.4. Generalizagbes e especializacdes
4.6.6.5. Construcédo do modelo de classes
4.6.7. Diagrama de entidade relacionamento — DER
4.6.7.1. Conceitos gerais
4.6.7.2. Relacionamentos e Cardinalidade
4.6.7.3. Identificagdo de relacionamentos
4.6.8. Modelo entidade relacionamento — MER
4.6.8.1. Conceitos gerais
4.6.8.2. Entidades
4.6.8.3. Relacionamentos
4.6.8.4. Atributos
4.6.8.5. Dicionario de dados
4.6.9. Diagrama de Atividades
4.6.9.1. Fluxo de controles
4.6.9.2. Diagrama de atividades no fluxo interativo
4.6.10. Diagrama de Interagao
4.6.10.1. Elementos da modelagem de interagdes
4.6.10.1.1. Mensagens, atores, objetos e classes
4.6.11. Diagrama de transigao de estados
4.6.11.1. Conceitos gerais
4.6.11.2. Identificagdo dos elementos de um diagrama de estado
4.6.11.3. Construcéao
4.6.11.4. Modelagem de estados no processo de desenvolvimento
4.6.12. Diagrama de Sequéncia

4.6.12.1. Linhas de vida
4.6.12.2. Mensagens

4.6.12.3. Ocorréncia de execugao

4.6.12.4. Criagao e exclusao de objetos
4.6.13. Diagrama de Colaboragao

4.6.13.1. Conceitos gerais

4.6.13.2. Relacionamento de classes

4.7.Outros Diagramas

5. METODOLOGIA DE ENSINO E AVALIAGAO
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Aulas expositivas seguidas de aulas praticas com aplicagdo dos conceitos
apresentados em sala de aula e em laboratério. Aplicagao de listas de exercicio
para auxiliar na fixacdo de conteudo. Resolugdo das listas em laboratério de
informatica, priorizando a resolu¢cao de duvidas oriundas das tentativas de resolugao
das listas propostas. Analise de estudos de casos apresentados em seminarios e
oficinas. Discussdo de atividades em grupo; debates em sala de aula e em
laboratério de informatica e constante interagcdo entre o docente e os discentes
referente aos assuntos abordados.

Quanto a avaliagdo, tendo-a carater permanente e diagndstico, como parte
do processo de ensino e de aprendizagem, esta podera ser realizada mediante
atividades diversas tais como: leitura, compreensdo e sintese dos tdpicos
abordados; provas; abertura de dialogos, debates e exposi¢ao oral de conclusdes
via seminario ou trabalhos em grupo, além do registro escrito por meio de textos ou
respostas de questionamentos. A pesquisa e as leituras complementares serao
incentivadas, podendo ser apresentadas como forma de avaliagdo. A participacao
do aluno ouvindo, questionando, argumentando, assim como sua postura respeitosa
e académica, sao pontos fundamentais da avaliacdo. Os resultados serao
apresentados a cada trabalho, sendo explicitado o diagnéstico feito pelo docente.
De acordo com as normas da Instituicdo, os alunos receberdo os conceitos A, B, C
ou D nos periodos determinados pelo IFPR e no final do conteudo de cada area
curricular.

5.1 Recursos didaticos

Para o desenvolvimento das aulas seréo utilizados, ao longo do componente
curricular, os seguintes recursos:

Quadro branco;

Livros didaticos;

Projetor Multimidia;

Laboratério com programas especificos.

6. CRITERIOS DE AVALIAGAO

A avaliagao dos alunos sera realizada de acordo com a Resolucdo N° 50 de
14 de Julho de 2017 do IFPR, através dos seguintes mecanismos:
e Seminarios;
Trabalhos individuais e/ou em grupos;
Testes escritos e/ou orais/sinalizados;
Demonstragdes de técnicas em laboratério;
Autoavaliagoes.



g
=.. INSTITUTO FEDERAL | Campus Avancado

Parana Quedas do lguagu

A cada bimestre, o conceito do aluno sera composto por meio de sua
participagdo e aproveitamento nos quesitos descritos anteriormente, tanto de forma
somativa quanto formativa.

A definicdo do numero de instrumentos para avaliagdo também serdo
norteados pela mesma resolucédo supracitada, que no caso serdo no minimo dois
mecanismos.

7. RECUPERAGCAO

De acordo com a Lei n°® 9.394, de 20 de dezembro de 1996, a oferta de
estudos de recuperagdo é obrigatéria. Esta sera ofertada aos estudantes
paralelamente ao periodo letivo, para os casos de baixo rendimento escolar.

Serao adotados os seguintes mecanismos de recuperagao:

e Recuperacao Paralela;
e Recuperacgao Continua;

Para nortear os mecanismos adotados se utilizara a Resolugdo N° 50 de 14
de Julho de 2017 do IFPR, que prevé a forma de tratamento para os mesmos.
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9. OBSERVAGOES

Quedas do Iguagu, 22 de fevereiro de 2019.

Rafael Gil Ferques
Docente



