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PLANO DE ENSINO
1. IDENTIFICAGAO

Campus: Avancado Quedas do Iguagu

Eixo tecnoldgico: Informagao e Comunicagao

Curso: Técnico em Informatica Integrado ao Ensino Médio
Componente curricular: Programacgao Orientada a Objetos - DP
Docente: Danilo Giacobo

Carga horaria: 100 horas - 120 h/a

Turno: Vespertino

Numero de aulas na semana: 3

Periodo letivo: 2019

Turma (s): 3° ano

Coordenador do curso: Odair Moreira de Souza

2. EMENTA

Linguagem Java. Variaveis e Tipos Primitivos. Orientacdo a Objetos.
Encapsulamento. Heranga e Polimorfismo. Classe Abstrata. Interfaces. Pacotes.
Arrays e Exceptions. As APIs do Java. Collection Framework. A Historia da
linguagem Java.

3. OBJETIVOS
3.1 Objetivo geral

Compreender os conceitos da programacgao orientada a objetos, adquirindo
habilidades para o desenvolvimento de sistemas em camadas.

3.2 Objetivos especificos

Entender os fundamentos do Paradigma Orientado a Objetos;

Aprender uma linguagem de Programacao Orientada a Objetos;

Apresentar o processo de desenvolvimento orientado a objetos;

Compreender os principais recursos da linguagem de programacgao;

Conhecer os componentes para o desenvolvimento de software com

interfaces graficas e conexdo com banco de dados;

e Modelar e implementar problemas utilizando Programacgao Orientada a
Objetos; e,

e Adquirir dominio basico de uma linguagem de programacgao orientada a

objetos através da aplicagéo pratica dos conceitos aprendidos.
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4. CONTEUDO PROGRAMATICO

4.1. Ambiente de Desenvolvimento Integrado

4.2.

4.3.

4.4.

4.5.

4.6.

4.7.

4.8.

4.9.

4.1.1. Caracteristicas de um Ambiente de Desenvolvimento
4.1.2. Ambiente de Desenvolvimento Integrado Eclipse
Linguagem Java
4.2.1. Tipos de Dados Basicos e Operadores
4.2.2. Entrada e Saida de Dados
4.2.3. Estruturas de Controle de Fluxo
4.2.4. Modularizagao
Conceitos da Orientacao a Objetos
4.3.1. Conceitos de Classes, Objetos, Atributos e Métodos
4.3.2. Abstracao e Modularidade
4.3.3. Encapsulamento e Modificadores de Acesso
4.3.4. Construtores e Destrutores
Heranca e Polimorfismo
4.4.1. Reutilizagao de Cadigo
4.4.2. Generalizagao e Especializagao
4.4.3. Sobrescrita e Sobrecarga de Métodos
Classes Abstratas e Interfaces
4.5.1. Classes Abstratas
4.5.2. Métodos Abstratos
4.5.3. Padronizagao
4.5.4. Contratos
Pacotes
4.6.1. Organizagao de pacotes
4.6.2. Niveis de Visibilidade
4.6.3. Empacotamento de Bibliotecas
4.6.4. Empacotamento de Aplicagdes
Documentacéo
4.7.1. Documentacao via Javadoc
4.7.2. Linguagem UML
Relacionamentos
4.8.1. Dependéncia
4.8.2. Agregacao
4.8.3. Composigcao
Excec¢des e Erros
4.9.1. Erros e Exceptions
4.9.2. Capturando e tratando Exceptions

4.10. Classe String

4.10.1. Pool de Strings
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4.10.2. Imutabilidade

4.10.3. Classe StringBuilder
4.11. Collections

4.11.1. Listas, Conjuntos e Colegbes

4.11.2. Lago Foreach

4.11.3. Generics
4.12. Componentes GUI

4.12.1. Componentes Swing

4.12.2. Gerenciamento de Layout

4.12.3. Events, Listeners e Sources
4.13. Persisténcia de Dados

4.13.1. APIs para Persisténcia de dados
4.14. Threads

4.14.1. Definicao de Tarefas

4.14.2. Runnables

Ministério da Educagao

5. METODOLOGIA DE ENSINO E AVALIAGAO

A metodologia a ser utilizada engloba aulas expositivas dialogadas,
contemplando a resolugcéo e interpretacdo de exercicios, com a utilizagdo de
exemplos na lousa e no computador. Aplicagao de listas de exercicios como fixagao
de conteudo. Aplicagdo de palavras-cruzadas. Utilizagdo de jogos de perguntas e
respostas (passa ou repassa). Uso de recurso audio visual (data show). Discusséo
de atividades em grupo; debates em sala e constante interagcéo entre o docente e os
discentes em sala referente aos assuntos abordados. Aulas praticas em laboratério.
Questdes de concursos publicos. Simulados.

A avaliagéo se dara de forma continua compreendendo a metodologia citada
anteriormente. O professor mantera um registro de todas as atividades realizadas
pelos alunos.

O presente componente curricular estara integrado as disciplinas de Lingua
Estrangeira Moderna - Inglés, Banco de Dados, Engenharia de Software, Topicos
Especiais em Tecnologia e Topicos Especiais em Programagao.

5.1 Recursos didaticos

Os recursos didaticos e materiais a serem adotados e utilizados ao longo da
disciplina englobam o quadro branco, aparelho multimidia, computadores,
softwares, textos impressos, conteudo disponibilizado na ferramenta Classroom,

videos do Youtube, entre outros.

6. CRITERIOS DE AVALIAGAO
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A avaliacado do aluno ocorrera por meio de uma ou mais avaliagcdes tedricas e
praticas, trabalhos individuais e em grupo, atividades em sala de aula,
apresentagdes de seminario, preenchimento de palavras-cruzadas, jogos didaticos,
entre outros. O numero de instrumentos avaliativos serdo 4 (quatro): seminarios,
testes escritos e/ou orais/sinalizados, trabalhos individuais e/ou em grupos; e
atividades em Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA).

A pesquisa e as leituras complementares serdo incentivadas, podendo ser
apresentadas como forma de avaliagdo. A participacdo do aluno ouvindo,
questionando, argumentando, assim como sua postura respeitosa e académica, sao
pontos fundamentais da avaliacéo.

Os resultados serdo apresentados a cada trabalho, sendo explicitado o
diagnostico feito pelo docente. De acordo com as normas da Instituicdo, os alunos
receberdao os conceitos A, B, C ou D nos periodos determinados pelo IFPR e no
final do conteudo de cada area curricular.

7. RECUPERAGAO

A recuperacao se dara de forma continua para os alunos com dificuldades
em assimilar os conteudos vistos em sala de aula. O professor estara
diagnosticando ao longo das aulas os alunos que precisam de auxilio e propor
outras formas de abordar o conteudo da disciplina para melhorar o seu rendimento.
Para os alunos com baixo rendimento sera ofertado uma avaliacdo de recuperacao
ao final do bimestre para recuperacao do conceito obtido. O docente disponibilizara
horarios de atendimento para os alunos com dificuldades, sendo que a frequéncia
sera registrada por meio de um aplicativo.

Com base na Resolucdo n° 50/2017 do IFPR, a recuperacédo do estudante
podera ser realizada no decorrer do médulo da disciplina via atendimento mais
direto e individualizado e com atividades diferenciadas que possam contemplar sua
aprendizagem. Se a aprendizagem for ainda considerada insuficiente, o estudante
cursara a disciplina novamente como progressao, em horarios previamente
combinados.

Para os estudantes que apresentarem dificuldades, sera ofertada a
realizagdo de novos trabalhos que utilizem habilidades diferentes daquelas na qual
ele apresenta dificuldade.
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HORSTMANN, C. S.; CORNELL, G. Core Java. 8. ed. Sao Paulo, SP: Pearson,
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orientados a objetos e ao desenvolvimento iterativo. 3. ed. Porto Alegre:
Bookman, 2007. 695 p. ISBN 85-363-0358-1.

9. OBSERVAGOES

e A distribuicdo do conteudo das aulas € uma previsédo e podera ser adequado
durante o andamento do ano letivo para atender aos reajustes em funcéo do
desempenho da turma ou para tratar eventualidades.

e O Google Classroom sera o canal de comunicagao digital entre o docente e
os discentes, para disponibilizacdo dos materiais das aulas, listas de
exercicios, implementagcdes de exemplos, submissdo de atividades, avisos
para a turma, agendamento de atividades.
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e O acesso dos estudantes aos laboratérios para o desenvolvimento de
atividades em horarios alternativos aos das aulas devera ser solicitado ao
professor e ter anuéncia do responsavel pelo laboratério.
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