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O Reitor Substituto do INSTITUTO FEDERAL DO PARANA — IFPR, Valdinei Henrique da
Costa, no uso da competéncia que lhe confere a Portaria n° 1.802, de 22 de dezembro de
2014, publicada no Diario Oficial da Unido no dia 06/01/2015, consoante ao disposto no
Decreto n° 6.944 de 21/08/2009, publicado no Diario Oficial da Unido de 24/08/2009, na
Portaria n°® 1.134 de 02/12/2009, publicada no Diario Oficial da Unido de 03/12/2009, no
Decreto n° 7.312/2010, publicado no DOU de 23/09/2010 e Decreto n° 8.259, publicado no
DOU de 30/05/2014 atualizado pela Portaria Interministerial MP/MEC n° 25 de 05/02/2013,
publicada no Diario Oficial da Unido de 06/02/2013 em conformidade com a Lei n°
8.112/1990, Lei n° 11.784/2008, Lei n® 12.772/2012, torna publica a RETIFICACAO n° 03
do Edital n® 012/2015, publicado em 05/05/2015, conforme disposi¢es abaixo:

1. DAS RETIFICACOES
1.1. Leia-se como segue e ndo como constou no Anexo | — Conteudo Programatico.

AREA: CIENCIA DA COMPUTACAO

Requisito Minimo: Bacharelado em Ciéncia da Computacdo ou Bacharelado em
Engenharia de Computacdo ou Bacharelado em Engenharia de Software ou Bacharelado
em Sistemas de Informagdo ou Curso Superior de Tecnologia em Andlise e
Desenvolvimento de Sistemas ou Curso Superior de Tecnologia de Sistemas para Internet
ou Curso Superior em Tecnologia em Processamento de Dados e areas afins.

Conteudo Programatico da Prova Objetiva Ciéncia da Computagdo (todas as areas):
Campus Assis Chateaubriand, Astorga, Barraciao, Capanema, Colombo, Coronel Vivida;
Foz-de-lguagu, Goioeré, Irati, lvaipor3a, Jaguariaiva, Londrina, Palmas, Paranavai, Pinhais,
Pitanga, Quedas do Iguacu e Telémaco Borba, Unido da Vitdria. alterado pelo edital
14/2015

1) Visdo geral de Redes de Computadores: Protocolos TCP/UDP, Protocolos IPv4 e IPv6;
Seguranga de Rede.

2) Visdo geral de Sistemas Operacionais: objetivos, tipos, funcionalidades, estrutura
interna, chamadas de sistema, arquiteturas. 3) Geréncia de tarefas: contextos; processos;
threads; algoritmos de escalonamento.

4) Comunicagdo e sincronizagdo: mecanismos de comunicagdo entre processos;
concorréncia, condi¢des de disputa, algoritmos com espera ocupada, semaforos, varidveis
de condicdo, monitores, problemas classicos, impasses. 5) O modelo relacional, algebra e
calculo relacional. SQL. 6) Técnicas de armazenamento e indexa¢do. 7) Modelos de dados
semiestruturados e XML. 8) Linguagem de Programacdo Orientada a Objetos: conceitos:
encapsulamento, heranca, agregacdo, composicdo, associacdo, polimorfismo e tipos
genéricos. 9) Estruturas de dados e suas manipulagdes: heterogéneas, listas ligadas,
pilhas, filas, tabela hash, algoritmos de ordenagdo, busca e arvores. 10) Linguagem de
Programacao Java.



Conteudo Programatico da Prova Discursiva de Ciéncia da Computacao (todas as areas):
Campus Assis Chateaubriand, Astorga, Barracdo, Capanema, Colombo, Coronel Vivida,
Foz do lguagu, Goioeré, Irati, lvaipord, Jaguariaiva, Londrina, Palmas, Paranavai, Pinhais,
Pitanga, Quedas do Iguacu, Telémaco Borba e Unido da Vitéria.

O candidato realizard uma dissertacdo acerca de conhecimentos especificos descritos no
conteldo programadtico da Prova Objetiva da area de atuac¢do do cargo.

Pontos para Sorteio da Prova Didatica de Ciéncia da Computagao: Campus Astorga,
Barracdo, Capanema, Coronel Vivida, Goioeré, Jaguariaiva, Londrina, Pinhais, Pitanga,
Quedas do Iguacu e Unido da Vitdria. 1)

Algoritmos e Estrutura de Dados. 2) Arquitetura e Organizacdo de Computadores. 3)
Programacdo Orientada a objetos. 4) Programacdo Web. 5) Banco de Dados. 6)
Engenharia de Software e Gerenciamento de Projetos. 7) Sistemas Operacionais. 8) Rede
de Computadores.

Pontos para Sorteio da Prova Didatica de Ciéncia da Computagao: Campus Colombo

1) Andlise, Projeto e Avaliacdo de Sistemas através técnicas de Modelagem modernas e
sua relacdo com os sistemas computacionais; 2) Conceitos, componentes, técnicas,
métricas, tendéncias e avaliacdo de estruturas de comunica¢do entre computadores e seu
impacto no modo de vida moderno; 3) Criacdo, Medicdo e Avaliacdo de Estruturas de
Dados em aplicagOes praticas, utilizadas no desenvolvimento de sistemas; 4) Mecanismos
de armazenamento de dados computacionais, suas estruturas, conceitos, modelagens,
métricas, avaliagbes e principais aplicacdes; 5) Criacdo, Técnicas de Desenvolvimento,
Interacdo e Avaliacdo de Sistemas utilizados na Internet; 6) Componentes, defini¢Ges,
papéis, correlacdo, técnicas e medicdes dos elementos que constituem a Arquitetura de
Computadores.

Pontos para Sorteio da Prova Didatica de Ciéncia da Computagdo: Campus Irati

1) Arquitetura e Organizacdo de Computadores. 2) Sistemas Operacionais. 3) Engenharia
de Software. 4) Padrbes de Projetos para Desenvolvimento de Software. 5)
Desenvolvimento de aplicativos para dispositivos moveis. 6) Redes de Computadores. 7)
Administracdo de Servidores. 8) Seguranca de Sistemas. 9) Banco de Dados.

Pontos para Sorteio da Prova Didatica de Ciéncia da Computagdo: Campus Assis
Chateaubriand e Telémaco Borba.

1) Estrutura de Dados. 2) Banco de Dados. 3) Engenharia de Software e Gerenciamento de
Projetos. 4) Desenvolvimento de Sistemas Web. 5) Desenvolvimento de Sistemas para
Dispositivos Moveis. 6) Arquitetura e Manutencdo de Computadores. 7) Redes de
Computadores. 8) Sistemas Distribuidos

Pontos para Sorteio da Prova Didatica de Ciéncia da Computa¢ao — Desenvolvimento
Web e Dispositivos Mdveis: Campus Foz do Iguagu. Incluido pelo edital 14/2015

1) Programacgdo Javascript. 2) Programacdo Java para Web. 3) Design de Aplicagdo Web
com CSS. 4) Programacdo Web. 5) Desenvolvimento de aplicagdes para Android. 6)
Padrdes de projetos para desenvolvimento de aplicagbes Web. 7) Desenvolvimento de
aplicagdes Web com AJAX. 8) Frameworks para desenvolvimento Web.

Pontos para Sorteio da Prova Didatica de Ciéncia da Computagdo: Campus lvaipora



1) Arquitetura e Organiza¢do de Computadores. 2) Programacdo Java para Web. 3)
Programacdo Orientada a objetos. 4) Frameworks para desenvolvimento Web. 5) Banco
de Dados. 6) Engenharia de Software e Gerenciamento de Projetos. 7) Rede de
Computadores. 8) Sistemas Operacionais.

Pontos para Sorteio da Prova Didatica de Ciéncia da Computagdo — Desenvolvimento de
Sistemas: Campus Palmas 1) Algoritmos e Estrutura de Dados. 2) Programacgdo Orientada
a objetos. 3) Padrdes de projetos para desenvolvimento de software 4) Criacdo e
utilizacdo de WebServices. 5) Programacdo para dispositivos moveis. 6) Plataformas e
ambientes de desenvolvimento integrado. 7) Persisténcia de Dados. 8) Gerenciamento de
Projetos de Software.

Pontos para Sorteio da Prova Didatica de Ciéncia da Computacdo — Arquitetura de
Computadores e Sistemas Operacionais: Campus Palmas

1) Arquitetura e organizacdo de computadores. 2) Arquiteturas reconfigurdveis. 3)
Metodologia de projeto de sistemas digitais 4) Conceito e tipos de Sistemas Operacionais.
5) Gerencia de Processos/Threads e programacdo concorrente. 6) Gerencia e hierarquia
de memoria. 7) Virtualizacdo de sistemas operacionais. 8) Gerencia e hierarquia de
memoria.

Pontos para Sorteio da Prova Didatica de Ciéncia da Computa¢do — Engenharia de
Software: Campus Paranavai

1) Processos e Modelos de Processos de Desenvolvimento de Software. 2) Engenharia de
Requisitos. 3) Modelagem, Andlise e Projeto de Software. 4) Verificacdo e Validacdo de
Sistemas (Teste de Software). 5) Gerenciamento de Projeto de Software. 6) Qualidade de
Software. 7) Arquitetura de Software. 8) Metodologias Ageis para desenvolvimento de
software.

Pontos para Sorteio da Prova Didatica de Ciéncia da Computac¢dao — Programacdo Web e
Dispositivos Moveis: Campus Paranavai

1) Conceitos, linguagens, frameworks e bibliotecas para programacdo web (HTML, CSS,
JavaScript, XML, jQuery, JPA, JSF, JavaEE, Prime Faces, JasperReports, iReport Designer).
2) Conexdo sincrona e assincrona com servidor Web. 3) Seguranca em aplicagGes Web.
(Spring Security). 4) Acesso e manipulacdo de dados por meio de aplicagdes web. 5)
Design e desenvolvimento responsivo. 6) Fundamentos de programagdo orientada a
objetos. (Java). 7) Padrdes de Projeto. 8) Programacdo para dispositivos moveis.
(Android).

1.2. Retira-se o item abaixo de Agronomia que estava junto ao Conteudo de Ciéncia da
Computacdo e mantenha-se o Contelido de Agronomia no inicio do Conteudo
Programatico.




2. DAS DISPOSICOES FINAIS

2.1. Permanecem inalterados os demais itens e disposicbes do Edital n° 012/2015 —
Retificado pelo Edital n°013 e 014/2015.

Parana, 22 de maio de 2015.

Valdinei Henrique da Costa
REITOR SUBSTITUTO



